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Resumen

Gracias ala ortografia, el lenguaje escrito de una lengua
es facilmente comprensible entre los interlocutores que
la utilizan para expresarse. Los errores ortograficos son
‘ruidos’ en la comunicacion y dificultan la lectura fluida
de lo que estd escrito. Habiendo entendiendo que los
errores ortograficos en la escritura son un sintoma visible
de una problematica, se investigd sobre las dificultades
de docentes y estudiantes en el sequndo grado (primer
ciclo de la Educacion Escolar Bdasica), en el proceso
de ensenanza-aprendizaje de la ortografia. En esa
etapa escolar es donde se inicia la practica sistemdatica
de la lectoescritura, y aparecen los primeros errores
ortogrdaficos que con el tiempo, sino se corrigen terminan
por ser sistematicos. Se pudo constatar: la escasez
de materiales diddacticos especificos para trabajar los
contenidos de ortografia castellana, asi como la escasa
innovacion en las estrategias didacticas aplicadas por
los docentes en el aula. El objetivo general del proyecto
es: '‘Apoyar el aprendizaje de la ortografia castellana de
ninos del segundo grado de la Educacion Escolar Basica
a través del diseno editorial de interfaces visuales'.
Para ello se recurre a una investigacion inicial donde
se recolectaron informaciones de dos instituciones
educativas. La respuesta a la situacion planteada es
el desarrollo de un kit didactico sobre contenidos de
ortografia castellana, para ser utilizado en el aula,
como estrategia de ensenanza-aprendizaje. Mediante
la implementacion de dicha estrategia, se validd su
funcionalidad en el aula; con los resultados, se realizaron
correcciones pertinentes como parte del mejoramiento
de la propuesta.
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Protocolo
PRIMERA PARTE

Figura 1. Estudiante de
segundo grado. Fuente:
Hannich, M (2017).

Interpretacion
SEGUNDA PARTE

Figura 2. Institucion
educativa privada, Asuncion.
Fuente propia (2017).

Figura 3. Institucion
educativa publica, ltaugudé.
Fuente propia (2017).

Figura 4. |diomaen elhogar.

Fuente: STP/DGEEC. Censo
Nacional de Poblaciéon y
Viviendas (2012). Elaboracion
propia basada en el grafico
del material de referencia.

Figura 5. Errores de
ortografia habituales en

la escritura de estudiantes
del segundo grado. Fuente:
Prueba diagnéstica

de ortografia (2016).
Elaboracién propia.

Figura 6. Caracteres
Infantiles. Fuente: Acevedo,
R (2013). Elaboracién propia
basada en informaciéon del
material de referencia.

Figura 7. Diferenciacion de
caracteres. Fuente: Kurk, A
(2010). Elaboracion propia

basada en informaciéon del
material de referencia.

Figura 8. Colores
seleccionados. Fuente
propia (2016).

Ideacién
TERCERA PARTE

Figura 9. Boceto estilo
cartoon. Fuente: Espinola, N
(2017).

Figura 10. Materiales
didécticos del MEC. Fuente
propia (2016).

Figura 11. Proyecto
Ludolecto. Fuente:
Fundacién Dequent (2019).

Figura12. ;Cémo dice

que dijo? Fuente: Captura

de pantalla de la web de

‘s Coémo dice que dijo?’ (2016).

Figura 13. Dominod
ortogrdfico. Fuente: Editorial
Yalde (2010).

Figura 14. Cuentos para
aprender ortografia. Fuente:
Editorial Dylar Ediciones
(2010).

Figura 15. Jugando
aprendo ortografia. Fuente:
Diset (2017).

Figura 16. |dentidad del
kit Juega Palabra’. Fuente
propia (2017).

Figura 17. Normalizacion.
Fuente propia (2017).

Figura 18. Area de seguridad.
Fuente propia (2017).

Figura 19. Otras variantes.
Fuente propia (2017).

Figura 20. Tarjetas de
colores. Fuente propia (2017).

Figura 21. Tarjeta de
atencién. Fuente propia (2017).



Ideaciéon
TERCERA PARTE

Figura 22. Contenido de las
tarjetas de atencion. Fuente
propia (2017).

Figura 23. Tarjeta de
preguntas. Fuente propia
(2017).

Figura 24. Contenido de
las tarjetas de preguntas.
Fuente propia (2017).

Figura 25. Tarjeta de
actividades. Fuente propia
(2017).

Figura 26. Contenido de
las tarjetas de actividades.
Fuente propia (2017).

Figura 27. Tarjeta ilustrada.

Fuente Propia / llustraciones:

Espinola, N (2017).

Figura 28. Tarjetas ilustradas:

Uso de las mayusculas.
Fuente propia / llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 29. Tarjetas
ilustradas: Uso de la B.

Fuente propia / llustraciones:

Espinola, N (2017).

Figura 30. Tarjetas
ilustradas: Uso de la V.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 31. Tarjetas
ilustradas: Uso de la C.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 32. Tarjetas
ilustradas: Uso de la S.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 33. Tarjetas
ilustradas: Uso de la Z.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 34. Tarjetas
ilustradas: Uso de la H inicial.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 35. Tarjetas
ilustradas: Palabras agudas.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 36. Tarjetas
ilustradas: Palabras llanas.
Fuente propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 37. Tarjetas ilustradas:
Palabras esdrujulas. Fuente
propia/ llustraciones:
Espinola, N (2017).

Figura 38. Tarjeta alfabética.
Fuente propia (2017).

Figura 39. Tarjetas
alfabéticas: Consonantes
en mayuscula. Fuente propia
(2017).

Figura 40. Tarjetas
alfabéticas: Consonantes
en minuscula. Fuente propia
(2017).

Figura 41. Tarjetas
alfabéticas: Vocales en
mayuUscula cony sin tilde.
Fuente propia (2017).



Ideaciéon
TERCERA PARTE

Figura 42. Tarjetas
alfabéticas: Vocales en
minUscula con y sin tilde.
Fuente propia (2017).

Figura 43. Bolsillero para
tarjetas. Fuente propia
(2017).

Figura 44. Cuaderno de
actividades. Fuente propia
(2017).

Figura 45. Coja
contenedora. Fuente propia
(2017).

Experimentacion
CUARTA PARTE

Figura 46. Implementacion:
Institucion educativa
privada (I). Fuente Propia &
Hannich, M (2017).

Figura 47. Implementacion:
Institucion educativa
privada (Il). Fuente Propia &
Hannich, M (2017).

Figura 48. Implementacion:

Institucion educativa
publica (I). Fuente Propia &
Hannich, M (2017).

Figura 49. Implementacion:

Institucion educativa
publica (Il). Fuente Propia &
Hannich, M (2017).

Figura 50. Grdfico
comparativo. Dictado,
Institucion educativa
privada. Fuente Propia (2017).

Figura 51. Grdfico
comparativo. Redaccion,
Institucion educativa
privada. Fuente Propia (2017).

Figura 52. Gréfico
comparativo. Dictado,
Institucion educativa publica.
Fuente Propia (2017).

Figura 53. Grdafico
comparativo. Redaccion,
Institucion educativa publica.
Fuente Propia (2017).
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Figura 54. Metodologia
Tapé: Fichas de variables (1).
Fuente Propia (2016).

Figura 54. Metodologia
Tapé: Fichas de variables (Il).
Fuente Propia (2016).

Figura 56. Metodologia
Tapé: Fichas de variables (ll).
Fuente Propia (2016).

Figura 57. Pasos de la
Metodologia Tapé (I). Fuente
Propia (2016).

Figura 58. Pasos de la
Metodologia Tapé (Il). Fuente
Propia (2016).

Figura 59. Pasos de la
Metodologia Tapé (II1).
Fuente Propia (2016).

Figura 60. Cuaderno de
actividades: Portada. Fuente
propia (2017).

Figura 61. Cuaderno de
actividades: Uso de las
mayUsculas. Fuente propia
(2017).

Figura 62. Cuaderno de
actividades: Uso de la B.
Fuente propia (2017).

Figura 63. Cuaderno de
actividades: Uso de la V.
Fuente propia (2017).

Figura 64. Cuaderno de
actividades: Uso de la C.
Fuente propia (2017).

Figura 65. Cuaderno de
actividades: Uso de la S.
Fuente propia (2017).

Figura 66. Cuaderno de
actividades: Uso de la Z.
Fuente propia (2017).

Figura 67. Cuaderno de
actividades: Uso de la H
inicial. Fuente propia (2017).

Figura 68. Cuaderno de
actividades: Palabras
agudas. Fuente propia (2017).

Figura 69. Cuaderno de
actividades: Palabras llanas.
Fuente propia (2017).

Figura 70. Cuaderno de
actividades: Palabras
esdrujulas. Fuente propia
(2017).

Figura 71. Cuaderno de
actividades: Evaluaciones
finales. Fuente propia (2017).



Protocolo
PRIMERA PARTE

Tabla 1. Herramientas
de recoleccién de datos
y tiempo invertido.
Elaboracion propia.

Interpretacion
SEGUNDA PARTE

Tabla 2. Perfil de los
estudiantes. Fuente:
Comunicacién Personal,
Estudiantes del segundo
grado / Balbuena

y Centurién (2016).
Elaboracién propia.

Tabla 3. Perfil de las familias
de los estudiantes. Fuente:
Comunicaciéon Personall,
Estudiantes del segundo grado
(2016). Elaboracion propia.

Tabla 4. Perfil de los
docentes. Fuente:
Comunicacion Personal,
Balbuenay Centurion (2016).
Elaboracién propia.

Tabla 5. Contenidos de
ortografia castellana.
Fuente: Ministerio de
Educacién y Ciencias, MEC.
Programa de estudios - 2do
Grado (2016). Elaboracion
propia basada en datos del
material de referencia.

Tabla 6. Estrategias
didécticas empleadas

en el aula. Fuente:
Comunicacioén Personal,
Balbuenay Centurion (2016).
Elaboracion propia.

Ideacién
TERCERA PARTE

Tabla 7. Elementos del kit
didéctico. Elaboracion propia.

Tabla 8. Padron tipogrdfico.
Elaboracion propia.

Tabla 9. Padréon cromdatico.
Elaboracion propia.

Tabla 10. Limites de
reduccion. Elaboracion propic.

Tabla 11. Ficha técnica:
Tarjetas de atencion.
Elaboracion propia.

Tabla 12. Ficha técnica:
Tarjetas de preguntas.
Elaboracion propia.

Tabla 13. Ficha técnica:
Tarjetas de actividades.
Elaboracion propia.

Tabla 14. Ficha técnica:
Tarjetas ilustradas.
Elaboracion propia.

Tabla 15. Ficha técnica:
Tarjetas alfabéticas.
Elaboracion propia.

Tabla 16. Ficha técnica:
Bolsillero para tarjetas.
Elaboracion propia.

Tabla 17. Ficha técnica:
Cuaderno de actividades.
Elaboracion propia.

Tabla 18. Ficha técnica:
Caja contenedora.
Elaboracion propia.

Tabla 19. Presupuesto.
Elaboracion propia.



Experimentacion Protocolo
CUARTA PARTE PRIMERA PARTE

Esquema 1. Mapa mental de
la problemdatica. Elaboracion
propia (2016).

Tabla 20. Plan de acciones.
Elaboracion propia.

Tabla 21. Cronograma de
actividades. Elaboracion
propia.

Ideacion
TERCERA PARTE

Tabla 22. Resumen de
resultados: Dictado,
Institucion educativa
privada. Elaboracion propia.

Esquema 2. Etapas de

la metodologia Design
Thinking. Fuente: Dinngo,
estudio de diseno
estratégico. Elaboracion
propia basada en el gréfico
de referencia (2017).

Tabla 23. Resumen de
resultados: Redaccion,
Institucion educativa
privada. Elaboracion propia.

Esquema 3. Mapa mental

del proyecto. Elaboraciéon
Tabla 24. Resumen de propia (2017).

resultados: Dictado,

Institucion educativa

publica. Elaboracién propia.. Esquema 4. Cuaderno de
actividades: Distribucion
de contenidos. Elaboraciéon

Tabla 25. Resumen de propia (2017).

resultados: Redaccion,

Institucion educativa

pUblica. Elaboracion propia.



El presente Trabajo Final de Grado explora el proceso de
ensenanza-aprendizaje de la ortografia castellana en
la Educacion Escolar Basica y las dificultades, desde la
perspectiva del disefo grafico, con las que se enfrentan
los docentes y los estudiantes.

La finalidad del proyecto es colaborar en dicho
proceso educativo, en primera instancia: para mejorar
la comprension y aplicacion de los contenidos de
la ortografia, buscando lograr, eventualmente, la
disminucion de los errores ortograficos en la escritura de
los estudiantes; y en segundainstancia: paraofrecer alos
docentes una herramienta didéactica para el desarrollo
practico de los contenidos de ortografia.

La ortografia, como reguladora de la escritura de una
lengua, es importante para que todo escrito sea de
facil entendimiento para cualquier persona que lo leq,
logrando una mejor comunicacion. La escuela primaria
es el lugar del desarrollo formal de la lectoescritura,
y los primeros errores ortograficos en la escritura se
van evidenciando, lo cual es natural ya que la esencia
del aprendizaje deviene de la prueba/error y posterior
correccion de esos errores; todo eso forma parte de la
experiencia educativa.

En este informe se describe el proceso del trabajo de
investigacion, ideacion y experimentacion (o testeo de la
propuesta), llevado a cabo para la elaboraciéon de este
proyecto.

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 13
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11. Tema

Diseno grdfico para el aprendizaje de la ortografia
castellana en la Educacion Escolar Basica - Primer Ciclo.

1.2. Titulo

Juega Palabrad’, sistema editorial de apoyo al apren-
dizaje de la ortografia castellana de ninos de segundo
grado de la Educaciéon Escolar Basica.

1.3. Preguntainicial

:De qué manera el diseno grafico se puede incidir en el
aprendizaje de la ortografia castellana de los nifos de la
Educaciéon Escolar Basica?

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 15
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1.4. Problemdtica

El Paraguay es un pais que posee dos idiomas oficiales:
el castellanoy el guarani. Ambos son muy utilizados para
la expresion diaria de los paraguayos. La problemdatica
observada en el uso del castellano en nuestro pals
gira en torno a su aplicacion escrita, siendo los errores
ortogrdaficos evidencia de ello.

Dichos errores pueden deberse a la falta de atencion
durante la escritura, no hablar correctamente y trasladar
esos errores a la escritura, la falta del habito de lectura
-a través de la cual se tiene un contacto proximo con
las palabras- o por inconvenientes en el proceso de
ensenanza-aprendizaje de los ninos en etapa escolar
sobre contenidos de ortografia castellana. El enfoque
del proyecto se centra en ese proceso de ensenanza
y de aprendizaje, que ocurre en el primer ciclo de la
Educacion Escolar Bdasica, ciclo en el que se inicia el
desarrollo formal de la lectoescritura, y también en el que
comienzan a aparecer los primeros errores ortograficos
y dudas, que deben ser aclaradas para procurar una
correcta escritura.

Enelsegundo grado es donde se desarrollan contenidos
sobre la formacion de las silabas, las palabras y su

Trabajo Finalde Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 16
Menciéon en Diseno Grafico, 2020



Figura 1. Estudiante de segundo grado. Fuente: Hannich, M (2017).

correctaescritura, pero es comun que ninos de 7 a8 anos,
en promedio, presenten dificultades de aprendizaje que
derivan en errores ortogrdficos a la hora de la escritura
tales como: confundir eluso de letras que poseen sonidos
similares (letras homéfonas), o sin ninglin sonido al cual
asociar, como es el caso de la letra ‘'h’ (hache); la omisiéon
de letras o silabas completas, en especial, aquellas que
son compuestas (silabas que estédn formadas por dos
consonantes y una letra vocal), por citar algunos casos.

Desde el diseno grdfico, el principal problema radica en
la escasez de materiales graficos didacticos especificos
para la ortografia castellana que puedan ser utilizados
por los ninos, en el aula o como refuerzo en la casa, que
faciliten el proceso de ensenanza-aprendizaje, involucren
activamente a los ninos y potencien el aprendizaje,
ayudando a evitar la mayor cantidad de errores en la
escritura del castellano.

Otro dato importante dentro de la problemdatica es el uso
de estrategias didacticas poco prdacticas por parte de
los docentes, quienes hacen lo que esté a su alcance con
los recursos disponibles.

Trabajo Finalde Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 47
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1.5. Mapa mentalde la
problematica

A continuacion, se presenta un esquema bdasico con los
aspectos principales de la problematica.

ERRORES
ORTOGRAFICOS

Sintoma visible

INICIODE LA
LECTOESCRITURA

Primeros errores
ortograficos

ETAPA ESCOLAR

Estudiantes de
primaria

Ensenanza-aprendizaje

ortografia
castellana

ESTRATEGIAS
DIDACTICAS

Poca innovaciéon
en el aula

DISENO GRAFICO

Estado mejorable
para potenciar el
aprendizaje

MATERIAL
DIDACTICO

Escasez materiales
especificos para
ortografia

Esquema 1. Mapa mental de la problematica. Elaboracion propia (2016).

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 18
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1.6. Justificacion

éPor qué elidioma castellano?

éPor qué la ortografia castellana?

El idioma castellano es utilizado de manera diaria, en
conjunto con el guarani, en la expresion oral y escrita de
los habitantes del Paraguay. El problema visible con res-
pecto a su aplicacion escrita son: los errores ortografi-
cos en la redacciéon de palabras y oraciones, ya sea en
la escritura tradicional o la digital. Este problema incluye
aninos, jévenes y adultos.

é¢Por qué enfocarla a niilos en etapa escolar?

é¢Por qué niilos de 7 a 8 aiios del segundo grado?

En el primer ciclo de la Educacion Escolar Basica es don-
de se inicia el aprendizaje formal de la lectoescritura. En
el primer grado, especificamente, es donde se apren-
de a leer y escribir. Luego, en el segundo grado, se da
una intensificacion de la lectoescritura, se va trabajan-
do mas la ortografia, ejemplificando las silabas o letras
estudiadas a través de palabras y van apareciendo los
primeros errores ortograficos en la escritura de los ninos,
que seria conveniente trabajarlos para no arrastrarlos a
otras etapas escolares y a la vida cotidiana.

¢Como interviene eldiseio grafico en la probleméatica?
Aportando soluciones a las necesidades de materiales
graficos didacticos de apoyo, en el marco del proceso de
ensenanza-aprendizaje, mejorando la didactica educa-
tiva para facilitar: la fijacion de contenidos de ortografia
castellana por parte de los ninos y la labor del docente en
el aula, de esa manera, disminuir la cantidad de errores
ortogrdaficos en la escritura de los ninos.

Trabajo Finalde Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 19
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1.7. Objetivos

1.71. Objetivo General

Apoyar el aprendizaje de la ortografia castellana de ninos
del segundo grado de la Educacion Escolar Basica a través

del diseno editorial de interfaces visuales.

1.7.2. Especificos de investigacion

Identificar las instituciones educativas estudiadas
durante la investigacion.

= Reconocer el papel que desempena del Ministerio de
Educacion y Ciencias (MEC) para el presente proyecto.

= Expresar la importancia del castellano para el pais; su
uso cotidiano como idioma en el hogar y en las institu-
ciones educativas estudiadas.

= Elaborar el perfil de los estudiantes del segundo grado
y de su entorno familiar, de acuerdo a cada una de las
instituciones educativas estudiadas.

= Elaborar el perfil del docente del segundo grado, de
acuverdo a cada una de las instituciones educativas
estudiadas.

= Conocer los contenidos de ortografia castellana co-
rrespondientes al segundo grado de la Educacion Es-
colar Basica.

= |dentificar los errores de ortografia mas habituales en
la escritura de los estudiantes del segundo grado.

= QObservar las estrategias didacticas aplicadas por el
docente en el desarrollo de contenidos de ortografia
castellana, de acuerdo a cada una de las instituciones
educativas estudiadas.

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 20
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= Reconocer los materiales didacticos utilizados en la en-
senanza de la ortografia disponibles para el docente.

= |dentificar materiales didacticos o proyectos realiza-
dos, a nivel nacional e internacional, que sirvan de re-
ferencia al presente proyecto.

= Analizar el estado del diseno grafico, de acuerdo a
cada una de las instituciones educativas estudiadas.

= |ndagar en los datos de cardcter legal que tengan re-
lacion con el presente proyecto.

1.7.3. Especifico de proyecto

= Disenar un kit didactico para apoyar la labor edu-
cativa del docente en el aula, durante el proceso de
aprendizaje de la ortografia castellana de los ninos
del segundo grado de la Educacion Escolar Basica.

1.7.4. Especificos de gestion
= Realizar un prototipo del kit didactico, y emplearlo en
el aula del segundo grado durante el desarrollo de

contenidos de ortografia castellana.

= Evaluar la fase experimental y obtener una retroali-
mentacion en cada institucion educativa estudiada.

= Obtener datos de presupuesto referencial del costo de
produccion del kit didactico para su financiamiento.

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 29
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1.8. Metodologia
1.8.1. Ciclo Tapé

La metodologia empleada para esta etapa fue la Meto-
dologia Ciclo Tapé, desarrollada en Paraguay por el Prof.
Arg. Roberto Canete. El objetivo principal de esta meto-
dologia es la deteccion de variables que interrelacionan
en una problemdatica especifica y que al final de ese pro-
ceso queden aquellas variables mas importantes y se
espera que ayude a comprender mejor la problematica
y todos los componentes de la misma para poder reali-
zar la propuesta de solucidon mas acorde y coherente con
la realidad del contexto estudiado. Las etapas del Ciclo
Tapé segun Canete (2011), son las siguientes:

Etapa Entrada:
Recoleccion de datos, a través de instrumentos como la
entrevista, encuestq, la observacion, registro fotografico,

I_T_I

etc. Esta etapa es muy importante para poder entender

la realidad actual del contexto investigado para el pro-
yecto para luego definir las variables de la problematica.

Etapa Proceso:

Se establecen las dependencias e influencias que existan

entre las variables. Ademds, se realiza el '‘Perfil General

Situacional’ de las variables principales del sistema.

Etapa Salida:

l Se realiza el planteamiento del problema segin los datos
_| procesados, luego se realiza la interpretacion de la ten-
dencia segun el ‘Balancin de las variables principales’.

Etapa Reciclagje:

a una conclusion, la cual se espera ayude a entender el

G Se tiene en cuenta todo lo anterior realizado para llegar
contexto y proponer una solucion eficaz.

VER TAMBIEN: Anexo 3 - Metodologia Tapé, pdgina 123.
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1.8.2. Cronograma de investigacion

La investigacion fue llevada a cabo en el segundo gra-
do de la Educaciéon Escolar Bdésica de dos instituciones
educativas:

= Institucion educativa privada:
Centro Educativo Liceo Cervantes de Asuncion.

» Institucion educativa publica:
Escuela N° 408 Amado Bittar de Itaugud.

La duracion de la investigacion de campo en ambas ins-
tituciones fue de ocho dias de clases, no consecutivos,
durante el mes de octubre del ano 2016. El tiempo en el
aula para cada dia de investigacion fue de 60 minutos.

También se realizaron consultas en la web y en otros ma-

teriales de informacion para ampliar y complementar o
recabado en el estudio de campo.

HERRAMIENTAS TIEMPO

Observaciony

relevamiento fotografico 5 dias de clases

Cuestionario para estudiantes 1dia de clase
Cuestionario para docentes 1di{a de clase
Prueba diagnéstica 1dia de clase

Tabla 1. Herramientas de recoleccion de datos y tiempo invertido.
Elaboracion propia.
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1.8.3. Herramientas de recoleccién de datos

Observacion

Objetivo de la observacion:

Conocer la situacion actual del publico objetivo con res-
pecto a la problematica, para comprender sus dificul-
L = tades y necesidades. Presenciar el desarrollo de clases

y las estrategias de ensenanza utilizadas, asi como los

materiales didacticos disponibles.

Cuestionario a docentes (escrito)

Objetivo del cuestionario:

Conocer la situacion actual con respecto ala problemdatica
en los siguientes puntos: el proceso de ensenanzay apren-
dizaje, las estrategias didacticas empleadas, contenidos

11y

de ortografia del segundo grado, el estudiante en el en-
torno de ensenanza-aprendizaje y los errores ortograficos.

VER TAMBIEN: Anexo 1 - Cuestionario para docentes, pagina 121.

Cuestionario a estudiantes (oral)

Objetivo del cuestionario:

Obtener informacion sobre los estudiantes como su edad,
su entorno familiar, el proceso de ensenanza-aprendizaje,
sus hdbitos, intereses y motivaciones.

VER TAMBIEN: Anexo 2 - Cuestionario para estudiantes, pagina 122.

Relevamiento fotografico

Objetivo del relevamiento fotografico:

Registrar fotograficamente el proceso de investigacion
de campo realizado para tener un archivo visual de esta
etapa del proyecto.

Prueba diagnéstica de ortografia

Opjetivo de la prueba diagndstica de ortografia:
Determinar los errores ortograficos mas habituales en
la expresion escrita de los estudiantes a través de una

© o U

prueba diagnoéstica disenada y verificada con la ayuda
de los docentes.
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Una institucion educativa, o escuela, es un establecimiento
destinado al proceso de ensenanza-aprendizaje: ‘'una es-
cuela es todo ente, institucion u organizacion que bien pue-
de ser de tipo publico o privado en donde se le imparte una
serie de conocimientos a un grupo determinado de perso-
nas o individuos.” (Adridin Y. , Definicion de Escuela, 2020).

(oo oy Ana i Esde s

AMADO BITTAR

Bachillerate Téenico en Inpormatics

[ragrama ESCUELA DEL FUTURY

|
{

r
i
&
I
|
[
|
N 8
11

Figura 2. Institucidn educativa privada, Figura 3. Institucion educativa publica,

Asuncion. Fuente propia (2017).

[taugud. Fuente propia (2017).

Institucion Privada:

Centro Educativo Liceo Cervantes.

Ubicado en el barrio Pinoz& de la ciudad de Asuncion. Cuen-
ta con Educacion Inicial, Educacion Escolar Basica en sus
tres ciclos (del 1° al 9° grado), Educacion Mediay Técnica.

Instituciéon Pablica:

Escuela N° 408 Amado Bittar.

Ubicado en el barrio Ycud Naranja de la ciudad de Itaugud.
Cuenta con Educacion Inicial, Educacion Escolar Basica en
sus tres ciclos (del 1° al 9° grado), ademas del Bachillerato
Técnico en Informdatica.
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El Ministerio de Educacion y Ciencias es el érgano rec-
tor del sistema educativo nacional y como tal, es res-
ponsable de establecer la politica educativa nacional
en concordancia con los planes de desarrollo nacional,
conforme lo dispone la Constitucion Nacional y la Ley N°
1264/98 'GENERAL DE EDUCACION'. (Congreso de la Na-
cién Paraguaya, Poder Legislativo, 2017).

Teniendo en cuenta que el siguiente Trabajo Final de
Grado (TFG) es de cardcter educativo, el Ministerio de
Educacion y Ciencias del Paraguay (MEC) actia como
emisor del presente proyecto de diseno, con bases en
Sus objetivos establecidos y programa de estudios para
el grado seleccionado para la investigacion.

Garantizar a todas las personas una educacion de cali-
dad como bien publico y derecho humano a lo largo de
la vida. (Ministerio de Educacion y Ciencias, MEC, 2015).

Institucion que brinda educacién integral de calidad ba-
sada en valores éticos y democrdaticos, que promueve la
participacion, inclusion e interculturalidad para el desa-
rrollo de las personas y la sociedad. (Ministerio de Edu-
cacion y Ciencias, MEC, 2015).
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El vocablo ‘castellano’ hace referencia a Castilla, una re-
gion de Espana. El idioma castellano: ‘es una lengua ro-
mance y la segunda de las mas habladas en el mundo
tras el chino mandarin. También, de las mas estudiadas
después del inglés. Es una continuacion moderna del la-
tin vulgar.” (Ancizar Alpizar, 2015).

Paraguay posee dos idiomas oficiales que dominan el pa-
norama linguistico del pais, el castellano y el guarant. El cas-
tellano fue introducido durante el periodo de la conquista
por parte de Espana a América, el guarani por su parte es
un idioma de los aborigenes que habitaban estas tierras
mucho antes de la conquista espanola. Ambos idiomas ofi-
ciales, castellano y guarani, conviven en el dia adiaen la ex-
presion oraly escrita de los paraguayos, algunos habitantes
solo se comunican en castellano, otros solamente en guara-
niy una gran mayoria utiliza ambos idiomas y son bilingues.

Segun el Censo Nacional de Poblacion y Viviendas corres-
pondiente al ano 2012, teniendo el indicador ‘Idioma del ho-
gar’, se observan las siguientes cifras:

A nivel nacional el 46,3% de los hogares utiliza la com-
binacion castellano-guarani como idioma de comu-
nicacion entre sus miembros. El 34,0% de los hogares
solo se comunica en guaraniy el 15,2% solo castellano.

El idioma mas utilizado en los hogares urbanos tam-
bién corresponde a la combinacion castellano-gua-
rani (59,9%), seguido de solo castellano (22,1%). Esta
preferencia difiere en el area rural, considerando que
el 62,2% de los hogares rurales solo se comunican en
guarani, y el 25,7% utiliza la combinacion castella-
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IDIOMAEN ELHOGAR

70
62,2%
59,9% ’
60
50 46,3%
40
34%
30 25,7%
22,1%
20
15,4%
10 7,2%
4,5% 4,9%
’ 2.6% ¥
Total pais Area urbana Area rural
. Guarani . Castellano Castellano y guarant Otros idiomas*

*Incluye: idioma indigena, otro idioma, no habla y no informado.

Figura 4. Idioma en el hogar. Fuente: STP/DGEEC. Censo Nacional de Poblacion y Viviendas (2012).
Elaboracion propia basada en el grafico del material de referencia.

no-guaran{ para comunicarse. (Direccion General de
Estadisticas, Encuestas y Censos, DGEEC, 2016).

En el entorno escolar, especificamente en la primaria, el
castellano es instruido en las escuelas publicas y priva-
das de la Republica de manera tedrica y practica, gene-
ralmente la catedra de dicha lengua es conocida como
‘Comunicaciéon’. Durante la investigacion en ambas insti-
tuciones se observd que el idioma predominante para la
comunicacion en el aula y la explicacion de los conteni-
dos era el castellano. El guarani estuvo presente también
en ambas escuelas a través de palabras o frases, princi-
palmente en la escuela pUblica ubicada en Itaugud.
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‘El estudiante es aquel sujeto que tiene como ocupacion
principal la actividad de estudiar, percibiendo tal activi-

dad desde el @mbito académico.” (Adrian R., 2020).

| A continuacion, se presenta un cuadro comparativo so-

bre el perfil de los estudiantes del segundo grado, segin
. cada institucion educativa investigada.

INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA
Cantidad

promedio de

ninos en aula

nifos ninos
Edad
promedio de los
nifios en aula anos de edad anos de edad
Ocupaqon Estudiantes Estudiantes
principal
Grado escolar
Horas en
la escuela diarias diarias
Turno escolar
turno mainana turno tarde
p De lunes De lunes
Dias de clase . .
aviernes aviernes
_/
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INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA

Personalidad de
los estudiantes

Buenos, responsables,
obedientes

Curiosos, fantasiosos,
alegres, ansiosos, activos

Dificultades de
los estudiantes
en el aula

Atencién dispersa, no se
concentran, no atienden
laclase

Depende delinterésy
madurez cognitiva de
cada nifo

Errores de
ortografia en la
escritura

Los nifios presentan errores
ortograficos en su escritura

Los nifios presentan errores
ortograficos en su escritura

Intereses en

Aprender cosas nuevas.

Aprender cosas nuevas.

Compartiry jugar Compartiry jugar
la escuela con amigos con amigos
Juegos o L =
ara a rengder A inicios del aiio escolar A inicios del ailo escolar
P er?el aula jugaban més para aprender jugaban més para aprender
Tareas en Sentadcts, comp.letan sV Sentados en el auvla, copian
cuadernillo, copian de la .
el aula las tareas de la pizarra

pizarra

Tareas para

Con ayuda de profesores
particulares, los padres o

Con ayudade uno de los

la casa encargados, solos padres o encargados, solos
Televisién, usar el celular Televisién, usar el celular

Tiempo libre de los encargados. Juegos de los encargados. Juegos
en la casa varios y videojuegos, ir al varios y videojuegos, ir al

parque, realizar deportes

parque, realizar deportes

Tabla 2. Perfil de los estudiantes. Fuente: Comunicacion Personal, Estudiantes del segundo grado /
Balbuenay Centurién (2016). Elaboracién propia.
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La familic: “..es un grupo de personas unidas por el pa-

rentesco. Esta unidn se puede conformar por vinculos

consanguineos o por un vinculo constituido y reconocido

legaly socialmente, como es el matrimonio o la adopcion.’
| (Raffino, Familia, 2020).

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo
sobre el perfil de las familias de los estudiantes, segun
cada institucion educativa investigada.

INSTITUCION PRIVADA INSTITUCION PUBLICA
Residencia de
las familias Asuncién Lambaré Itaugué
El de los

de los estudiantes
vive con uno de sus padres.
Algunos comparten el tiempo
por estar separados.

estudiantes vive con sus
padres y hermanos

Elotro vive con uno
Estructura de los padres porque estéan Los demas estudiantes viven

familiar con sus abuelos o uno de ellos
separados o con sus abuelos

Integrantes
Integrantes en la familia
en la familia
ML Medio a medio-alto Medio a medio-bajo

socioecondmico

Tabla 3. Perfil de las familias de los estudiantes. Fuente: Comunicacion Personal, Estudiantes del
segundo grado (2016). Elaboracién propia.
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El docente es aquella persona que se dedica de
forma profesional a la ensenanza. La docencia es
una profesion cuyo objetivo principal es transmitir
la ensenanza a otras personas, se puede hablar en
un marco general de ensenanza o sobre un drea en
especifico. (Raffino, Docente, 2020).

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo so-
bre el perfil de los docentes del segundo grado, segin

cada institucion educativa investigada.

INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA

Descripcion

Persona adulta de género
femenino

Persona adulta de género
femenino

Capacitaciones

Docente en Educacién
Escolar Basicay
nivel medio

Docente en educacién
escolar primaria

Estudios
realizados en

Instituto Superior de
Educacién (ISE)

Centro Regional de
Educacién Saturio Rios
(CRESR)

Otras
capacitaciones

Especializacién en Ciencias
Naturales

Cada mes, acargo del MEC y
de cardacter obligatorio

Ocupaciéon Docente del Docente del
principal 2° grado 2° grado
11:00 ﬁlsne&ai::taﬁgi%:uceo Ensefia de 07:00 a
Actividades ’ 11:00 hy de 13:00 a 17:00 h en

Cervantes, de tarde enseiia
en otra institucién educativa

la institucién Amado Bittar

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 33
Mencion en Disefo Grafico, 2020



INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA

Vocacién para la enseiianza.
Tratar que los contenidos

Vocacién para la enseiianza.
Tratar que los contenidos

Fortalezas se entiendany aprendan lo se entiendany aprendan lo
md@s que se puede con las md@s que se puede con las
estrategias empleadas estrategias empleadas
Varios nifios en el aula. Varios nifos en el aula.
Muchas responsabilidades. Muchas responsabilidades.
Dificultades Estrés. Arreglarse como Estrés. Arreglarse como
puede para enseiar de la puede para enseiar de la
mejor manera. mejor manera.
‘Cada docente tiene que
Corerieio poner almay corazdén para
) enfrentar el dia adia, para
final de las - L C
que ese niio o nifa pueda
docentes

aprender por lo menos lo
basico: LEERY ESCRIBIR’

Tabla 4. Perfil de los docentes. Fuente: Comunicacion Personal, Balbuena y Centurién (2016).

Elaboracion propia.
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El diccionario de la Real Academia Espanola (RAE) defi-

ne el término ortografia como:

1. f. Conjunto de normas que regulan la escritura

de una lengua.

2. f.Forma correcta de escribir respetando las nor-

mas de la ortografia.

Son aquellos contenidos sobre ortografia castellana a

ser desarrollados en la materia de ‘Comunicacion’ del

segundo grado de la Educaciéon Escolar Basica.

Los contenidos sobre ortografia castellana desarrolla-

dos en el marco de la materia de ‘Comunicacion’ del se-

gundo grado son los siguientes:

Elabecedario.
Formacién de silabas y palabras.

Repaso del uso de las silabas simples
dadas en el primer grado.

Uso de silabas compuestas
(ejemplo: ‘BR/BL’).

Uso de silabas inversas (cuando la
vocal estdy se pronuncia por delante
de la consonante).

Uso de letras con sonidos homéfonos
(ejemplo: ‘B/V'y ‘C/S/Z’).

Uso de letras con sonidos parecidos
(ejemplo: ‘LLZY’).
Uso de la ‘H inicial’.

Aplica normas acerca del uso de: las
letras, las mayusculas, la tilde en
palabras agudas, llanas y esdrijulas.

Uso de la grafia correspondiente para
representar los sonidos de las letras.

Tabla 5. Contenidos de ortografia castellana. Fuente: Ministerio de Educacion y Ciencias, MEC. Programa
de estudios - 2do Grado (2016). Elaboracién propia basada en datos del material de referencia.
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Cuando hablamos de estrategias didacticas se: ‘..hace

referencia al conjunto de acciones que el personal docen-

te lleva a cabo, de manera planificada, para lograr la con-

secucion de unos objetivos de aprendizaje especificos.

(Rovira Salvador, 2018).

A continuacion, se presenta un cuadro comparativo so-

bre las estrategias didacticas empleadas por las docen-

tes del segundo grado durante el proceso de ensenanza

y aprendizaje de contenidos de ortografia castellana,

segun cada institucion educativa investigada.

INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA

Estrategias
aplicadas

Leer las palabras que
estan escritasen el
pizarrén, en las hojas de
papel, en tarjetas

Marcar las palabras de
estudio. Volver aleery
escribir en el aire

Eldictadoy la redaccién
ayudan areforzar los
contenidos de ortografia
desarrollados

Para las clases se realizan
adecuaciones de los
contenidos de acuerdo al
nivel de rendimiento de
cada estudiante

Se empieza por lo visual -el
dibujo-, luego por el sonido
y Ultimo por la grafia

Redaccién de
descripciones, parrafos,
oraciones, sintesis.

Ayudan areforzarel
aprendizaje, tanto
eldictado como las
redacciones, ya sea
creativa o practica.

Serealizan adecuvaciones
de acverdo a las
necesidades de cada niiio
y se usa todo lo que el MEC
proporciona.
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INSTITUCION PRIVADA

INSTITUCION PUBLICA

Tareas en
el aula

Con los errores cometidos
vuelven a formar palabras y
vtilizarlas en sus redacciones

Varia mucho segin los
ejercicios como: completa,
forma palabras - grafica,
por ejemplo

Tareas para
la casa

Volver a buscar palabras
con la letra que se han
equivocado

De igual manera como se
realiza en la escuela se
realizaen la casa

Evaluaciones

Leer e identificar en los
péarrafos las palabras mal
escritas

Se evaluan en forma escrita
mediante: dictados, andlisis,
redacciones, resimenes,
entre otros

Actividades
[Udico-didécticas

Procuramos jugar con las
palabras de estudio escritas
en tarjetas, jugamos al bingo

de palabras

Las actividades l0dicas
funcionan depende de la
disciplina del grupo para

querealce ala clase como: la
sopade letras, la adivinanza
por el ahorcado, el tren de
palabras, la canasta,
entre otras

Tabla 6. Estrategias didacticas empleadas en el aula. Fuente: Comunicaciéon Personal, Balbuena'y
Centurién (2016). Elaboracion propia.
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Se entiende por juego diddctico a la estrategia educativa
que se emplea para fomentar el conocimiento de los es-
tudiantes de manera ldica y divertida.

La construccion del conocimiento debe darse a través de
la experienciay la participacion activa de los estudiantes
en el proceso educativo:

Las estrategias de ensenanza y aprendizaje de-
ben de favorecer la participacion activa de los
alumnos. El acento no se debe poner en el aprendi-
zaje memoristico de hechos o conceptos, sino en
la creacidon de un entorno que estimule a alum-
nos y alumnas a construir su propio conocimiento
y elaborar su propio sentido. (Bruner y Haste 1990,
citados en Loépez y Bautista, 2002).

La utilizaciéon de la estrategia del aprendizaje basado en
juegos en el aula, con ninos de 6 a 8 anos seria positiva
dado que:

Este periodo normalmente coincide con los prime-
ros cursos de la escuela primaria. El aprendizaje
basado en eljuego sigue teniendo una importancia
crucial, pero a menudo se descuida en favor de en-
foques educativos centrados en objetivos acadé-
micos. Sin embargo, en este periodo, los enfoques
de aprendizaje activo basado en el juego pueden
transformar las experiencias educativas de los ni-
Nos en los primeros cursos de primaria y fortalecer
tanto su motivacion como los resultados de apren-
dizaje. (Fondo de las Naciones Unidas para la In-
fancia, UNICEF, 2018).
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El error de ortografia o falta ortogréfica es: ‘..un error
que muestra un modo incorrecto de poner una palabra
pOr escrito o errores que No respentan las normas gra-
maticales.” (Nicuesa, 2015).

Para conocer la situacion actual de los errores ortogra-
ficos en la escritura de los estudiantes, se pensd en rea-
lizar una prueba diagndstica disenada y verificada con
la ayuda de las docentes de las instituciones educativas
de estudio.

La prueba diagndstica estuvo divida en dos partes, la
primera, un dictado de oraciones con varias dificulta-
des ortogrdaficas correspondientes al segundo grado, la
segunda parte, una redacciéon creativa a partir de una
secuencia de tres imagenes y teniendo en cuenta las
partes de un cuento: titulo, inicio, medio y final. Cabe
destacar que la estructura bdasica del cuento es un con-
tenido desarrollado en el segundo grado, como parte de
la materia ‘Comunicacion’, es decir, los estudiantes ya
estaban familiarizados con la estructura de redaccion
creativa utilizada en la prueba.

Antes de obtener los resultados finales de la prueba diag-
nostica, las docentes fueron consultadas sobre cudles
creilan que eran los errores de ortografia mas habituales
en la escritura de sus estudiantes segUn su percepcion y
experiencia. La docente de lainstitucion privada dijo: ‘Los
errores son muchos: b-v, ll-y, d-b, r-rr, br-bl, c-s’, por su
parte la docente de la institucion publica, expresd: ‘Los
errores mas comunes son, en especial, en el uso de: h, rr,
v, b, entre otros. Confunden por no prestar atencion'’.
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Segun los resultados obtenidos en la prueba diagnds-
tica, los errores ortograficos habituales en la expresion
escrita de los estudiantes del segundo grado de ambas
instituciones educativas son: uso de la H inicial, uso de las
mayusculas, acentuacion de las palabras, uso de la C,
usodela S,usodelaZ,usodelaB,usodelaV.

ERRORES DE ORTOGRAFiA HABITUALES
EN LAESCRITURADE ESTUDIANTES DEL SEGUNDO GRADO

USO DE LA
H INICIAL

USODE LA

MAYUSCULA

ACENTUACION

DE LAS PALABRAS

J

Figura 5. Errores de ortografia habituales en la escritura de estudiantes del segundo grado. Fuente:
Prueba diagnéstica de ortografia (2016). Elaboraciéon propia.
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Entendemos por material didactico a: ‘...aquel que relne
medios y recursos que facilitan la ensenanza y el aprendi-
zaje. Suelen utilizarse dentro del ambiente educativo para
facilitar la adquisicion de conceptos, habilidades, actitu-
desy destrezas.’ (Pérez Porto & Gardey, 2020).

En la institucidon educativa privada, los estudiantes cuen-
tan con libros de cuentos vy lectura, disponibles para toda
la clase. Ademas, un material de trabajo, adquirido por los
padres o encargados, que contiene textos para la practica
de lalecturay la comprension de dichos textos, al igual que
ejercicios sobre los diversos contenidos de ‘Comunicacion’
(idioma castellano) para todo el ano lectivo. También reali-
zan copias de la pizarra en un cuaderno pequeno exclusivo
para la mencionada materia escolar. No cuentan con un
material didéctico dedicado especificamente a la ortogra-
fla castellana.

En cambio, en la institucion educativa publica, los estudian-
tes no poseen un material de trabajo propio ni enfocado a
la ortografia castellana, utilizan un cuaderno para realizar
copias de las tareas que se encuentran en la pizarra. En el
aula se puede observar un ‘Rincdn de la lecturd’, en dicho
rincon hay materiales de lectura con cuentos y fabulas que
fueron proveidos por el Ministerio de Educacion y Ciencias
(MEC) para promover la lecturay la comprension lectora.

En ambas escuelas, si la docente necesita de un material
0 recurso educativo para poder ensenar los contenidos de
una materia a los estudiantes, las mismas utilizan su creati-
vidad y los recursos que tienen disponible para desarrollar
la clase de manera mds amena, pero depende mucho del
ingenio de las docentes a cargo.
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El diseno grafico es una especialidad o profesion,
Ccuyo objetivo es satisfacer necesidades de comuni-
cacion visual. Se ocupa de organizar imagen y tex-
to, producidos en general por medios industriales,
para comunicar un mensaje especifico, a un deter-
minado grupo social y con objetivos claros y defini-
dos. (Adrian Y., Definicion de Disefo grafico, 2019).

En la institucidon educativa privada, no poseen material
grdfico especifico para el desarrollo de contenidos de or-
tografia castellana. Los libros de cuentos y lectura son de
editoriales como Santillana o En Alianza, poseen tipografias
legibles y de buen tamano para la lectura. El material de
trabajo o cuadernillo de Comunicacion utiliza una tipogra-
fia legible aunque no utilizan los caracteres infantiles (Infant
characters) en algunas letras que pueden confundir duran-
te la lectura y escritura (ver 2.10.3. Tipografia). La pizarra en
el aula es de material acrilico y se utilizan marcadores. No se
observd que la docente dibuje ilustraciones de apoyo en la
pizarra para acompanar pequenos textos o para la explica-
cion de los contenidos de Comunicacion u ortografia caste-
llana. Para ciertos contenidos utilizan fotocopias, en escala
de grises, para nada atractivas de recursos descargados
de internet y que luego los ninos pegan en sus cuadernos.
Latipografia utilizada en ciertos materiales no es adecuada
para ninos teniendo en cuenta el tamano, la legibilidad y los
caracteres infantiles.

En la institucion educativa publica, los materiales de lectura
disponibles en el aula proveidos por el Ministerio de Educa-
ciony Ciencias (MEC) tienen una tipografia legible y de buen
tamano paralalectura. Conrespecto alas ilustraciones, son
grandes y coloridas, muy atractivas. La pizarraen el aula es
la tradicional que utiliza tiza, la docente realiza ilustraciones
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En amarillo se muestra la ti-
pografia ‘Booster Next FY’
con caracteres infantiles,
similares a la forma de escri-
tura en la primaria. Al lado,
un ejemplo de otro estilo de
las letras ‘a’y ‘g’

/a
/'8

Figura 6. Caracteres Infanti-
les. Fuente: Acevedo, R (2013).
Elaboracion propia basada
en informacién del material
de referencia.

En amarillo se muestra la ti-
pografia ‘Booster Next FY’
con una sutil diferenciacion
entre las letras ' en mayUs-
cula y la " en minUscula. Al
lado, un ejemplo en el cual no
existe tal diferenciacion.

/|

Figura 7. Diferenciacion de
caracteres. Fuente: Kurk, A
(2010). Elaboracién propia
basada en informaciéon del
material de referencia.

en la pizarra con tizas de diversos colores para que las cla-
ses o textos tengan un ejemplo grafico y sea mucho mas fa-
cil comprender lo que se estd explicando. También se suele
utilizar fotocopias poco atractivas para los ninos.

El diseno grafico se encuentra presente en el aula, solo que
no de una manera en donde los criterios de diseno estén
unificados en los materiales didacticos disponibles teniendo
en cuenta al publico objetivo de la comunicacion visual, los
ninos estudiantes del segundo grado. La falta de materiales
grdaficos pensados, adecuados y especificos para la orto-
grafia castellana forman parte del hueco de necesidades
no satisfechas en el proceso ensenanza y aprendizaje de la
lectoescritura en la primaria escolar.

Conocemos como tipografia al: ‘conjunto de caracteres,
letras, numeros, simbolos, signos de puntuacion, que com-
parten el mismo estilo o disefo entre si’ (Acevedo, 2013).

En la bUsqueda tipografica para un material didactico diri-
gido a ninos en etapa escolar es importante que la fuente
tipogrdfica sea legible y que las formas de las letras pue-
dan ser féacimente reconocidas y comprendidas por los
niNos que estdn iniciando el proceso de lectoescritura. En
el marco tipografico existen las llamadas ‘tipografias con
caracteres infantiles’ (Infant characters) cuyo trazo imita a
los utilizados a la hora de ensenarle a los ninos a escribir. Lo
importante es que cada uno de los caracteres de la familia
tipogrdafica se diferencie entre st para evitar las confusiones,
lo cual facilita al aprendizaje de la lectura y de la escritura.

La ‘Booster Next FY’ fue la escogida para ser utilizada en
el proyecto, una tipografia sin serifas con las terminaciones
redondeadas la cual lo hace mas amigable, ademds de ser
limpia, legible y con caracteres que estan diferenciados, evi-
tando asi confusiones y por contar con los caracteres infan-
tiles muy importantes para el uso con NINOS.
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Figura 8. Colores seleccio-
nados. Fuente propia (2016).

La Real Academia Espanola (RAE) define al color como la:

1. m. Sensaciéon producida por los rayos luminosos
que impresionan los 6rganos visuales y que de-
pende de la longitud de onda.

Con respecto al color, Moore, Pearce, & Applebaum
(2010) expresan lo siguiente: ‘Sabemos que el color es
una percepcion en el érgano visual de quien lo contem-
pla. Y esta percepcion se da gracias a la luz..!

Los colores suelen tener un significado asociado, por
ejemplo: el amor y la pasion suelen estar representados
por el rojo, aunque también el rojo puede ser utilizado
para representar el enojo y la ira. Depende mucho del
contexto y la finalidad del mensaje para utilizar los colo-
res como medio de comunicaciéon visual. El color también
puede transmitir sensaciones como calor, frio, felicidad,
tristeza, elegancia, dependiendo de los colores y las
combinaciones que se utilicen para ello.

La busqueda de una paleta cromdatica para ser utiliza-
da en la comunicacion visual para ninos en el marco del
presente proyecto, concluyd con la eleccion del naranja,
el amarillo y el verde, colores vividos e infantiles. A con-
tinuacion, algunas de las palabras positivas asociadas
a los colores seleccionados, segun Moore, Pearce, &
Applebaum (2010):

Naranja: entusiasmo, diversion, sociabilidad, fuerza,
energia, llamativo, original, determinacion.

Amarillo: optimismo, entretenimiento, diversion,
amabilidad, positivo, fuerza, felicidad, sabiduria.

Verde: vida, juventud, lealtad, esperanza, promesa,
acogedor, libertad, igualdad.
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Figura 9. Boceto estilo cartoon.

Fuente: Espinola, N (2017).

La ilustracion es un recurso grafico muy importante para
la comunicacion visual, ya que representa palabras o
ideas a través de la imagen, lo cual hace mucho mas
sencilla la comprension del mensaje.

A la rama de la ilustracion especializada en la creacion
de imagenes para ninos y ninas se la denomina ‘ilustra-
cion infantil’, generalmente asociada al mundo de los li-
bros y cuentos infantiles de manera a acompanar al tex-
to en la narracion de las historias, pero no se limita solo
a ilustracion de libros sino también a productos audiovi-
suales y comerciales orientados al publico infantil.

En cuanto a la importancia e impacto de este tipo de
ilustraciones en los NiNos, se expresa lo siguiente:

La importancia de estas ilustraciones reside en que
desempenan un papel fundamental para el desa-
rrollo intelectual de los ninos: estéticamente cau-
san deleite e inician a la educacion del gusto por la
belleza; ademdas, sirven para fijar conceptos en la
memoria, enriquecen la personalidad, ejercitan la
imaginacion, la creatividad... (Artium, Centro-Mu-
seo Vasco de Arte Contemporéaneo, 2011).

El estilo de ilustracion infantil tomado como referencia
fue el ‘estilo caricatura o cartoon’: ‘tenemos que tener en
cuenta que estamos ante un estilo grafico muy concreto
que requiere saber deformar las proporciones realistas
hacia elementos mas simples’. (Pinos, 2018). Este tipo de
ilustracion aparece en algunos dibujos animados de la
television y también estd presente en los 'dibujos para
colorear’ de los ninos y ninas.
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Este proyecto se enmarca en la Ley N° 1.264/98 General
de Educacion, que refiere:

Ley N°1.264/1998 General de Educacion

EL CONGRESO DE LA NACION PARAGUAYA SAN-
CIONA CON FUERZA DE LEY:

Articulo 1°.- Todo habitante de la Republica tiene
derecho a una educacion integral y permanen-
te que, como sistema y proceso, se realizard en el
contexto de la cultura de la comunidad. (Congreso
de la Nacién Paraguaya, Poder Legislativo, 1998).

Mas adelante, en el ‘Titulo Il Principios Generales’ de la
misma, especificamente en el ‘Capitulo | Objeto De La
Ley’, expresa:

Articulo 7°.- La presente ley regulard la educacion
puUblica y privada. Establecerd los principios y fines
generales que deben inspirarla y orientarla. Regu-
lard la gestion, la organizacion, la estructura del
sistema educativo nacional, la educacion de ré-
gimen general y especial, el sistema escolar y sus
modalidades. Determinard las normas bdsicas de
participacion y responsabilidades de los miembros
de las comunidades educativas, de los estableci-
mientos educativos, las formas de financiacion del
sector publico de la educacion y demds funciones
del sistema. (Congreso de la Nacion Paraguaya,
Poder Legislativo, 1998).
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La institucion encargada de las politicas de proteccion a
la propiedad intelectual en Paraguay es la Direccidon Na-
cional de Propiedad Intelectual - DINAPI, cuya Mision y Vi-
sién expresan lo siguiente:

Mision:

La mision de DINAPI es disenar, implementar, fomen-
tar y coordinar las politicas publicas de propiedad
intelectual, concediendo la proteccidon de los dere-
chos derivados de esta materia a fin de garantizar
la seguridad juridica a sus titulares. (Direccion Na-
cional de Propiedad Intelectual, DINAPI, 2018).

Vision:

Ser unainstitucidon comprometida con la mejora con-
tinua en la calidad de su gestion, para contribuir con
el desarrollo del pais mediante la proteccion de los
derechos de propiedad intelectual. (Direccion Na-
cional de Propiedad Intelectual, DINAPI, 2018).

Las siguientes leyes: Ley N°1328/98 ‘De Derecho de Autor
y Derechos Conexos’ y la Ley N° 1294/98 ‘De Marcas), es-
tén igualmente relacionadas a este proyecto.

Entendemos por Derecho de Autor como el término ju-
ridico que describe los derechos que se otorgan a los
creadores de obras literarias y artisticas. Estos derechos
exclusivos permiten al autor: el empleo, la autorizacion o
prohibicion de la utilizacion de sus obras de determinada
forma, permitiéndole asi el control y la retribucion por el
uso de las mismas.

El producto grdfico resultante del presente proyecto se-
ria considerado una obra y estaria bajo la proteccion de
la Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos.
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Derechos Morales:

Son aquellos derechos ligados a la persona del autor. Los

derechos morales reconocidos por nuestra legislacion es-

tan establecidos en el Articulo 18 de la Ley 1328/1998 y son:

el derecho de divulgacion; en este campo co-
rresponde al autor decidir si mantiene inédita la
obra o lada a conocer.

de paternidad; el autor tiene el derecho de ser
reconocido como el padre de su obra, y darla a
conocer através de sunombre, bajo seuddnimo o
signo, o en forma andénima.

de integridad; el autor tiene el derecho de opo-
nerse a que su obra sea modificada o alterada.
Nadie puede deformar, mutilar o transformar una
obra gjena.

de retiro de la obra del comercio; El autor tiene
derecho a retirar su obra del publico, si por algin
motivo considera que dana su reputacion o sumo-
ral, y asilo decide unjuez, asumiendo la responsa-
bilidad de pagar los costos que ese retiro implica.
(Ministerio de Industriay Comercio, MIC, 201M).

Derechos Patrimoniales (o econémicos):

El titular del derecho de autor goza de una serie de dere-

chos patrimoniales exclusivos, que le permiten la posibili-

dad de obtener beneficios econdmicos por su obra. Nues-

tra legislacion reconoce en la actualidad estos Derechos

Patrimoniales:

la reproduccion de la obra por cualquier for-
ma o procedimiento.
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la comunicaciéon publica de la obra por cual-
quier medio.

la distribucién publica de ejemplares de la
obra.

la importacion al territorio nacional de co-
pias de la obra.

la traduccion, adaptacién, arreglo v otra
transformacion de la obra. (Ministerio de In-
dustria y Comercio, MIC, 2011).

Los derechos morales reconocidos por la ley son: son per-
petuos, inalienables, inembargables, irrenunciables, e im-
prescriptibles. Los derechos patrimoniales tienen un tiem-
po de duracion que corresponde a toda la vida del autor
mas setenta anos después de la muerte del mismo. Este
tiempo es el establecido para que los herederos puedan
gozar de los beneficios de la obra antes de que la obra
pase a dominio publico.

La obra estd protegida desde el momento de su
creacion sin necesidad de ninguna formalidad o
inscripcion, conforme lo establece el Convenio de
Berna, del cual Paraguay es parte. Sin embargo, su
registro ante la Direccion General de Derecho de
Autory Derechos Conexos tiene a su cargo el Regis-
tro Nacional de Derechos de Autor, con el propodsito
de contar con un principio de prueba cierta de los
hechos y actos que consten de él, ademdas de servir
de base de datos que aporta a fines estadisticos y
ala promocion de la cultura. (Direccion Nacional de
Propiedad Intelectual, DINAPI, 2018).
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Una marca: ‘es todo signo que identifica a un producto
0 servicio en el mercado. Por lo tanto, una marca puede
ser considerada como una herramienta de comunica-
cién usada por el productor o prestador de servicios para
atraer al publico’. (Direccidon Nacional de Propiedad Inte-
lectual, DINAPI, 2018).

Las marcas han sido utilizadas para facilitar al consumidor
la identificacion de un producto o servicio, ast como para
identificar su calidad y precio.

Una marca debe ser registrada: ‘para obtener el uso de
manera exclusiva, con lo cual se podrd impedir que otras
personas o empresas comercialicen marcas idénticas o si-
milares para los mismos productos o servicios'. (Direccion
Nacional de Propiedad Intelectual, DINAPI, 2018).

‘La marca tendrd una duracion de diez anos a contar des-
de la fecha de concesion y podré ser renovada indefinida-
mente, por periodos consecutivos de igual duraciéon’. (Di-
reccion Nacional de Propiedad Intelectual, DINAPI, 2018).

Las marcas registradas en Paraguay solo tienen validez
en el territorio paraguayo. Si se desea la proteccion de la
marca en otro pais se deberd realizar bajo sus leyes y a
través del organismo correspondiente.

Para realizar el registro de una marca se debe acudir a
la DINAPI (Avenida Espafia 323 casi Estados Unidos / Tel:
+595 21210 977). En la pagina web de la DINAPI se puede
encontrar mas informacion acerca de los pasos a seguir
para realizar el registro de una marca en el Paraguay.
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Leo, pienso y aprendo
Guia del Docente
Segundo Grado

Fredy era un surul loso que vivia feliz y tranquilo
enel fondo del rio. Un dia mientras comia muy apura
le vino un fuerte hipo. Se movié, se sac: per
hipo no se le quits.

Figura 10. Materiales didacticos
delMEC. Fuente propia (2016).

Programa Leo, Pienso y Aprendo - MEC

El programa denominado ‘Leo, Pienso y Aprendo’ del Mi-
nisterio de Educacion y Ciencias (2015), es una estrate-
gia a nivel nacional para la alfabetizacion inicial, la lec-
toescritura y la compresion lectora. El desarrollo de este
programa se debe al aumento de la desercion escolar
precisamente por el bajo nivel de aprendizaje de las ma-
tematicas y la lectoescritura, segun el MEC.

En la institucion publica investigada se viene aplicando
el programa a través de la adaptacion de los contenidos
por parte de la docente, que utiliza la ‘Guia del Docente’y
el ‘Cuadernillo de Trabajo y Evaluacion’ como referencia
para la preparacion de las clases. En el aula si ya se uti-
liza los textos proveidos por el MEC con grandes y colo-
ridas ilustraciones. Cabe destacar que los ninos no con-
taban aun con el ‘Cuadernillo de Trabajo y Evaluacion’ al
momento de la investigacion, ya que la implementacion
final todavia no se ha realizado.

En enero del 2020, el Ministerio de Educacion y Ciencias
habia iniciado la distribucion de kits didacticos del pri-
mer grado, como parte de la implementacion final es-
calonada de la estrategia a nivel nacional, el siguiente
ano corresponde al segundo grado y asi sucesivamente.
Los kits contienen: una guia docente, cuentos gigantes y
cuadernillos para los ninos.
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Figura 11. Proyecto Ludolecto. Fuente: Fundaciéon Dequen{ (2019).

Proyecto Ludolecto - fundacion Dequeni

La Fundacion Dequent lleva a cabo su proyecto denomi-
nado ‘Ludolecto’ que resume la idea de aprender jugan-
do, en el marco de su programa educativo ‘Arandu Mba-
rete’. En su web, la Fundaciéon expresa lo siguiente sobre
esta metodologia:

‘Esta propuesta innovadora pretende colaborar
con el mejoramiento de la lectoescritura, brindan-
do herramientas a los docentes para fortalecer la
aplicacion de la estrategia nacional ‘Leo, Pienso y
Aprendo del MEC’, en el marco del cual se aplica el
proyecto. A través del mismo se promueve que las
aulas sean para los ninos espacios de encuentro de
vivencias y aprendizajes significativos.’

A través del proyecto se espera...

"..que los ninos aprendan a leer y escribir y entien-
dan lo que leen. Ninas y ninos, aprenderdn a través
de sus docentes a desarrollar su potencial y habi-
lidades de una manera motivadora y novedosa a
través del juego, que los impulsard a adquirir mayo-
resy mejores conocimientos en lectoescritura.’
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Con respecto a los participantes del proyecto, expresan:
‘Ludolecto se implementa en 18 escuelas publicas de cin-
co localidades del Departamento Central, como Nueva
ltalia, Lugque, San Antonio, Ypané y Fernando de la Moraq,
con mas de 4.300 ninas y ninos participantes y 130 do-
centes involucrados.’

¢Como dice que dijo? - Chile

i___!me picé una abeja

Ay Hay

Figura12. ;Como dice que dijo? Fuente: Captura de pantalla de la
web de sComo dice que dijo?’ (2016).

Es un proyecto personal del disenador digital Rodrigo
Haverbeck, originario de Chile, se trata de unjuego sobre
ortografia castellana disponible online desde el 2014 en:
comodicequedijo.com/ortografia/, y también en formato
de aplicaciéon (actualmente no disponible) para disposi-
tivos con Android y iOS. El juego consiste en ir comple-
tando una oracion con una de las dos posibles opciones
de palabras que aparece en pantalla. Sila respuesta es
correcta se pasa a otro nivel, sila respuesta es incorrec-
ta se muestra los puntos acumulados hasta ese entonces
y el significado de ambas palabras que aparecian como
opciones para poder diferenciarlas. En cada caso, apa-
rece una ilustracion que hace alusién a la oracién o a la
palabra clave, posee un diseno colorido y limpio.
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Figura 13. Domind ortogrdafico.
Fuente: Editorial Yalde (2010).

Figura14. Cuentos para apren-
der ortografia. Fuente: Editorial
Dylar Ediciones (2010).

Figura 15. Jugando aprendo or-
tografia. Fuente: Diset (2017).

Dominé ortografico - £spana

Es un proyecto para aprender ortografia castellana a
través del juego y estd orientado a ninos de 5 a 12 anos.
Pertenece a la Editorial Yalde en Zaragoza y su autor es
Manuel Sanjuan Ndgjera (2010). El domind ortogrdéfico se
compone de 36 cartas con dos dibujos/palabras clave en
cada una, en total son 72 vocablos. Los dibujos del domi-
nd llevan en su diseno la letra o letras ortogréficamen-
te dificiles y el objetivo es emparejar las fichas que con-
tengan palabras con la misma dificultad ortografica. La
Editorial Yalde ademdas tiene otros proyectos parecidos
sobre ortografia castellana con el método ideovisual.

Cuentos para aprender ortografia - £spana

Es una coleccion de 12 cuentos de género fantdstico so-
bre contenidos de ortografia castellana desarrollado en
los primeros anos de la educacion primaria. Esté desti-
nado a ninos a partir de los 3 afos como cuento para
contar por los padres o docentes cuando los NiNos no sa-
ben leer y luego como texto de lectura cuando los ninos
ya leen solos. Este proyecto fue creado por Maria Valen-
zuela Goéngora (2010), quien es docente en primer ciclo
de primaria y es distribuido por Dylar Ediciones.

Jugando aprendo ortografia - £spaia

Es un juego educativo de la compania Diset (2017), que
se dedica al desarrollo y disefo de productos infantiles.
El proyecto ayuda a repasar contenidos de segundo de
primaria como algunos aspectos de la ortografia, sus-
tantivos singulares/plurales y los sustantivos femeninos/
masculinos. Estimula el aprendizaje a través del juego,
desarrolla la atencién, fomenta la capacidad de expre-
siéon oral, enriquece el vocabulario y consolida las habi-
lidades linguisticas. Contiene 70 tarjetas de ejercicios, 9
tarjetas de desafio, un tablero, un reloj de arena, 2 peo-
nes y una tarjeta con instrucciones del juego.
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Al finalizar la investigacion realizada desde el enfoque
del diseno grdafico sobre los errores ortogrdaficos en la
escritura del idioma castellano en la primaria escolar, se
concluye lo siguiente:

A pesar de la distancia y la diferencia de las comu-
nidades en las cuales se encuentran las instituciones
educativas investigadas, en ambas se utilizan estra-
tegias didacticas similares en el aula durante el de-
sarrollo de contenidos de ortografia y se evidencia
la escasez de materiales didacticos especificos
sobre esa tematica para poder utilizarla en el proceso
de ensenanza-aprendizaje.

Los estudiantes presentan errores ortogréaficos
en svu escritura, [os mas habituales son los relaciona-
dos a los siguientes contenidos de ortografia: uso de
la mayuscula; usode la ‘B’ y la 'V usode la ‘'C, la‘'S'y
la 'Z’; uso de la "H inicial’ y la acentuacion de las pala-
bras (palabras agudas, llanas y esdrijulas).

Los estudiantes tienen interés de aprender cosas
nuevas en la escuela, en especial si se les presenta
de una manera divertida, en la que ellos vayan des-
cubriendo y participando. También les gusta mucho
jugar y compartir con sus companeros.

Las docentes preparan las clases teniendo en
cuenta los contenidos de ortografia y objetivos
establecidos por el Ministerio de Educacion y
Ciencias (MEC). Se ingenian para poder desarrollar
sus clases con los recursos que poseen a su alcance.

Finalmente, los materiales graficos especificos sobre
ortografia castellana, pensados para ninos que inician
la lectoescritura en la primaria, forman parte del hueco
de necesidades a satisfacer a través del disefio grafico.
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Entrada

La metodologia utilizada en esta etapa, para el diseno
de las interfaces grdficas como respuesta a la proble-
matica es el Design Thinking (Pensamiento de disefo).
Esta metodologia est& enfocada en el usuario/publico
objetivo, tratando de entenderlo y dar respuestas acor-
des a sus necesidades reales y problematica a la que se
enfrenta en su entorno.

El Design Thinking se empez6 a desarrollar de forma ted-
rica en la Universidad de Stanford (California, Estados
Unidos) a partir de los anos 70, luego la consultoria de
diseno IDEO la empezd a utilizar con fines lucrativos y hoy
en dia sigue siendo su principal precursora.

Estametodologia se compone de cinco etapasy el proce-
so no es lineal, es decir, se puede volver a una etapa an-
terior o avanzar etapas, saltdndose otras inclusive, todo
esto segun conveniencia para ir afinando la propuesta
en la que se estd trabajando de acuerdo a los objetivos.

* Salida

EMPATIZAR

Esquema 2. Etapas de la metodologia Design Thinking. Fuente: Dinngo, estudio de
disefio estratégico. Elaboraciéon propia basada en el grafico de referencia (2017).
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1. Empatizar: se inicia con la investigacion y compren-
sion de las necesidades del usuario/publico objetivo y
como éste se desenvuelve en su entorno, para poder
generar respuestas coherentes a su realidad.

2. Definir: se procesa toda la informacién recolectada
en la etapa anterior para poder identificar y definir la
problemdatica, asi como las necesidades del usuario/
pUblico objetivo en el contexto de estudio.

3. ldear: se generan ideas de posibles soluciones sin
ningun tipo de filtro a partir de toda la informacion
y objetivos que se tiene. Luego, se van afinando las
ideas factibles e interesantes.

4. Prototipar: se lleva a la realidad las ideas a través
de primeras maquetas bdasicas para luego ir defi-
niendo y mejorando dichas ideas teniendo en cuenta
caracteristicas, soportes y criterios de diseno.

5. Testear: se realiza la prueba del prototipo disenado
con el usuario/publico objetivo en el entorno de estu-
dio, se evalta su funcionamiento para identificar fa-
llos y mejoras a realizar.
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3.2. Mapa mental del proyecto

A continuacion, se presenta un esquema bdasico con los

aspectos fundamentales de la propuesta ideada.
ESTRATEGIAS

= Construccion de
palabras claves.

= Asociacion de
imagen-palabra.

= Trabagjar con
conceptos nuevosy
conocimientos previos.

= Aplicacion de lo
aprendido.

KIT DIDACTICO

© |dentidad del kit.

= Tarjetas con conceptos
ortogrdficos, preguntas,
actividades, dibujos
varios y letras.

PROPUESTA

Kit didactico para
uso en el aula

© Cuaderno con gjercicios
prdcticos, evaluaciones
parciales y finales.

Bolsillero organizador.
Caja contenedora.

J

Ensenanza-aprendizaje

ortografia
castellana

FACILITAR

el proceso de
ensenanzay
aprendizaje

AYUDAR

en el aprendizaje de
los estudiantes sobre
ortografia

PARTICIPACION
ACTIVA

de los estudiantes
en el aprendizaje

Esquema 3. Mapa mental del proyecto. Elaboracién propia (2017).
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La propuesta de diseno y estrategia didactica para faci-
litar el proceso de ensenanza-aprendizaje de contenidos
de ortografia en el segundo grado es un kit didéactico
para ser vtilizado en el aula, el mismo incluye juegos y
un cuaderno de actividades con ejercicios y evaluaciones
del aprendizaje.

Objetivo del kit didactico

‘Juega Palabra’ es un kit didactico disefado para que
los ninos en etapa escolar puedan aprender contenidos
de ortografia castellana a través del juego y a la vez que
sea una herramienta que ayude al docente en su labor
durante el proceso educativo.

Dificultades ortograficas

Los contenidos de ortografia a ser desarrollados con el
uso del kit didactico son aquellos relacionados a los erro-
res habituales en la escritura de los ninos, resultado de la
presente investigacion, teniendo como pardmetro princi-
pal al programa de contenidos del segundo grado seguin
el Ministerio de Educacién y Ciencias (MEC).

Las dificultades ortograficas del kit didactico son: uso de
las mayUsculas, uso de la B, uso de la V, uso de la C, uso
dela S, uso de la Z, uso de la H inicial, palabras agudas,
palabras llanas y palabras esdrijulas.

Roles

El docente y los estudiantes adquieren papeles especifi-
cos para que la dindmica sea fluida.

Persona guia: el/la docente hard de guia para el uso co-
rrecto del kit en las distintas etapas y la explicacion de los
contenidos ortogrdaficos.
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Participantes: ninos, estudiantes del segundo grado,

quienes serdn los que participen activamente de las di-

namicas propuestas.

Elementos del kit didactico

Tarjetas de atencién
De color naranja

Se utiliza una tarjeta por contenido,
poseen la consigna ortografica

10 unidades segun el contenido a desarrollar.
Tarjetas Tarjeta de pregunta Se utiliza una tarjeta por contenido,
de colores De color amarillo poseen preguntas variadas sobre
30 unidades 10 unidades los conocimientos previos.

Tarjeta de actividad
De color verde

10 unidades

Se utiliza una tarjeta por contenido,
poseen tareas faciles para
realizarlas entre todos.

Tarjetas Se utilizan cinco tarjetas por
ilustradas contenido, posee una ilustracién
30 unidades por tarjeta.
Tarjetas Se utilizan las tarjetas necesarias,
alfabéticas poseen consonantes y vocales en
80 unidades mayuscula y minUscula.

Cuvaderno de

Con ejercicios prdacticos y espacios
especificos para las evaluaciones

actividades : )
) por contenido y las evaluaciones
Tunidad finales.
Bolsillero Posee un bolsillo grande para las
para tarjetas tarjetas ilustradas y diez bolsillos
1 unidad pequenos para las tarjetas

alfabéticas.

Tabla 7. Elementos del kit did&ctico. Elaboracion propia.
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Dinamicas béasicas de uso del kit didactico

el uso del kit didactico inicia con
esta dindmica, que consiste en que la persona guia lee y
explica el contenido de las tarjetas de colores a los parti-
cipantes en el siguiente orden para todos los contenidos
ortogréficos: primeramente la tarjeta de atenciéon (color
naranja), luego la tarjeta de pregunta (color amarillo) y
por Ultimo, la tarjeta de actividad (color verde).

al finalizar la dindmica anterior, los
participantes construyen las palabras claves de cada
dificultad ortogrdfica, con la ayuda de las tarjetas al-
fabéticas y el bolsillero de tela para tarjetas, usando las
tarjetas ilustradas como referencia para poder realizar
la asociacion de imagen-palabra. La persona guia se
encarga de analizar donde se encuentra las dificultades
de las palabras formadas.

luego cada participante
debe completar de manera individual los ejercicios 1y
2 de su cuaderno de actividades teniendo en cuenta el
contenido ortogrdafico desarrollado.

estas evaluaciones parcia-
les se encuentran en el cuaderno de actividades y co-
rresponden al ejercicio 3 de cada contenido. La perso-
na guia debe preparar esta evaluacion y se recomienda
realizarla en un dia distinto al desarrollo de las dindmicas
anteriormente descritas.

al finalizar el desarrollo de los diez con-
tenidos ortogrdficos del kit didactico se recomienda la
preparacion de esta evaluacion que consta de dos par-
tes: un dictado y una redaccion creativa. En las paginas
finales del cuaderno de actividades se encuentra el espa-
cio disponible para que los participantes puedan realizar
esta actividad con las indicaciones de la persona guia.
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La identidad grafica del kit didactico deriva de la bUs-
gueda de lo infantil y lo lUdico, en cuanto a la composicion
graficay la conjuncion del aspecto tipografico con los ele-
mentos ornamentales, apoyados por la utilizacidon de los
colores cdlidos que refuerzan la idea de lo infantil, lo l0di-
coy la actividad. La iconografia de una carita feliz, como
elemento complementario de la identidad, representa lo

infantil y la felicidad de los nifos con respecto al juego.
El objetivo del juego es aprender ortografia castellana

jugando con las palabras, de ahi deviene el nombre del
proyecto: Juega Palabra.

Juega Juega

\ p 4 \ P4 W\ P 4
— — - - L L
Pl ~ P ~ 7 N

VERSION PRINCIPAL VERSION ALTERNATIVA ICONOGRAFIA

Figura 16. I[dentidad del kit Juega Palabra’. Fuente propia (2017).
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Latipografia utilizada en la identidad del kit didactico es la
DK Pardesi con trazos gruesos que transportan al dmbito
escolar y alo infantil.

Latipografia paralas tarjetas alfabéticas y los textos corri-
dos es la Booster Next FY, en sus variaciones lighty black.
Una tipografia rounded, amigable, limpia y de fé&cil lectura
teniendo en cuenta el publico objetivo del proyecto.

AapbccDdEeffGgHhlidjKkLLMMNN
NiOoPpQqRrssTtVuVVWwxxYyy22
0123456789

AaBbCcDdEeFfGgHNIIJjKKLIMmNN
NAOOPpQQRrSsTtUuVvWwXxYyZz

0123456789

AaBbCcDdEeFfGgHhIiJjKkLIMmNN
NROOPpQqRrSsTtUuVvWwXxYyZz

0123456789

Tabla 8. Padrén tipogrdafico. Elaboracion propia.
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Los colores principales utilizados en la identidad son el
naranja oscuro y el amarillo, dos colores calidos que re-
presentan lo infantil, lo l0dico, la actividad. A los dos co-
lores mencionados se le suma un tercer color, el verde,
que no estd presente en el logotipo pero si se utiliza de
manera funcional en un subtipo de tarjeta complemen-
taria del juego didactico.

Pantone 1585 C

C:0M:60Y:100K:0
R: 255G:102B: 0O

Pantone 116 C

C:0M:20Y:100K: 0
R: 255G: 204 B: 0

Pantone 2297 C

C:30M:0Y:100K:0
R:1/9G: 255B: 0

Tabla 9. Padrén cromdatico. Elaboracion propia.
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El médulo para construccion
de la grilla de normalizacion
esigual ala altura de la elip-
se que corresponde al gra-
fismo mayor utilizando como
ornamento en la identidad.

La construccion del grafismo
mayor se realiza proporcio-
nalmente. Elancho de la elip-
se es tres veces su altura.

Ancho: 3X
Alto: 1X

La construccion del grafismo
menor se logra a través de
una reduccidon proporcional
del grafismo mayor.

Ancho: 2% X

Alto: proporcional al ancho.

. Modulo X

228

La normalizacion permite la adecuada construccion y
distribucion de los elementos graficos que determinan la
forma de un logotipo, manteniendo la proporcidon del con-
junto. En este caso se utilizd una grilla conformada por la
repeticién de un Médulo X.

19X

12X

28X

10X

12X

8X

Figura 17. Normalizacion. Fuente propia (2017).
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El drea de seguridad ayuda a que ningun elemento grafico
interfiera con el espacio que corresponde al logotipo, de-
berd ser aplicada y respetada en todas las versiones. Esta
area estd constituida por dos médulos X.

Figura18. Area de seguridad. Fuente propia (2017).
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Los limites de reduccion permite escalar el logotipo al
tamano minimo permitido, sin que este pierda la legibi-
lidad al ser utilizado en un soporte digital o impreso. En
este caso, cada version tiene limites de reduccion dife-
rentes debido a su construccion y a la forma que posee.
Se toma la base como referencia, o en otras palabras su
ancho total o medida horizontal.

Juega Dimensién con respecto
N rd
- - alabase: 20 mm
4 N\
“ Juega o Dimension con respecto
- = alabase: 30 mm
\ P Dimensiéon con respecto
S alabase: 13 mm

Tabla 10. Limites de reduccidon. Elaboracion propia.
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En aquellas situaciones en las cuales no es posible aplicar
el logotipo en las versiones con los colores principales, se
podré recurrir a las otras variantes de la identidad utili-
zando siempre los colores que forman parte de la paleta
cromatica y el negro, éste Ultimo en el caso de precisar
impresiones econdmicas, por ejemplo.

Juega

= PALABRA Z

Juega

= PALABRA <

Figura 19. Otras variantes. Fuente propia (2017).
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3.5. Tarjetas de colores

Las tarjetas de colores son un grupo de 30 tarjetas y se
subdividen en tres grupos: las tarjetas de atencién, que
suman 10 unidades, de color naranja oscuro; las tarjetas
de preguntas, que suman 10 unidades, de color amarillo
y las tarjetas de actividades, que suman igualmente 10
unidades y son de color verde. Cada subtipo de las tar-
jetas de colores tiene una funcidn especifica durante la
etapa de inicio del uso del kit didactico.

TARJETA DE
ATENCION
TARJETA DE
PREGUNTA
)
TARJETA DE
ACTIVIDAD
)

Figura 20. Tarjetas de colores. Fuente propia (2017).
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Las tarjetas naranjas o de atencion son 10 tarjetas en to-
tal, se utiliza una tarjeta especifica para cada uno de los
diez contenidos ortograficos del kit didactico. Estas tarje-
tas contienen la consigna ortogrdfica a tener en cuentay
prestar mucha atencién, segun el contenido a desarrollar.

Cantidad 10 unidades
Dimensiones 105x74 mm (A7)
Soporte Cartoén triplex / 300 g
Producciéon Impresion Offset
2/1
Colores Frente: Negroy PANTONE 1585 C

Dorso: PANTONE 1585 C

Plastificado rigido y

Acabado despuntado de esquinas

Tabla 11. Ficha técnica: Tarjetas de atencion. Elaboracion propia.

105

74

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 21. Tarjeta de atencién. Fuente propia (2017).

Trabajo Final de Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcon | 79
Menciéon en Diseno Grafico, 2020




Tarjetas de atencién por contenido ortografico

USO DE LA Vv

Escucho atentamente las siguientes
palabras: uva, vampiro, oveja, vela,
avién. {Todas estas palabras se
escriben con v!

» Tarjetasilustradas de este contenido:
uva/vampiro/ oveja / vela / avion

USO DE A 2
Se escribe conz antes de las

vocales a - 0 - u, formando asi las
silabas za, zo y zu.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
zapato / zanahoria / manzana / pozo / corazon

PALABRAS LLANAS

Su silaba ténica es la penultima silaba.

Llevan tilde cuando NO terminan en
vocales 0 en consonantes nos.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
lapiz /trébol / ngel / abeja/ llave

UsOo DE LA MayOsculp

Se escribe con mayuscula al
empezar nombres propios de
personas, animales o lugares.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
nifio / nifia / perro / gato / Paraguay

USODELRC

La letra ¢ tiene un sonido suave
con las vocales e - i, formando asi
las silabas ce y ci.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
cebolla/ cepillo/ pincel / policia / bicicleta

USO DE LA H INICIAL

Escuchamos atentamente las siguientes
palabras: hada, helado, hoja, hormiga,
hueso. iTodas estas palabras se
escriben con h inicial!

» Tarjetasilustradas de este contenido:
hada / helado / hoja / hormiga / hueso

pALABRAS EsDROJULAS

Su silaba ténica es la antependltima
silaba. Siempre llevan tilde.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
triangulo / semaforo / teléfono / vibora / fésforo

USO DE LA B

Se escribe con b antes de las
consonantes Ly r, formando las
silabas bla, ble, bli, blo, blu y
bra, bre, bri, bro, bru.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
tabla/ cable / bruja / sombrero/ libro

USODELA S

Escucho atentamente las siguientes
palabras: semilla, serrucho, siete, silla,
sirena. jTodas estas palabras se
escriben con se o si!

» Tarjetasilustradas de este contenido:
semilla/ serrucho / siete /silla/ sirena

PALABRAS AGUDAS

Su silaba ténica es la Gltima silaba.
Llevan tilde cuando terminan en
vocales 0 en consonantes nos.

» Tarjetasilustradas de este contenido:
café /raton/ compas/ reloj/ caracol

Figura 22. Contenido de las tarjetas de atenciéon. Fuente propia (2017).
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Las tarjetas amarillas o de preguntas son 10 tarjetas en
total, se utiliza una tarjeta especifica para cada uno de
los diez contenidos ortograficos del kit didactico. Estas
tarjetas contienen preguntas variadas sobre los conoci-
mientos previos de cada participante, segun el conteni-
do a desarrollar.

Cantidad 10 unidades
Dimensiones 105x74 mm (A7)
Soporte Carton triplex / 300 g
Produccién Impresion Offset
2/1
Colores Frente: Negroy PANTONE 116 C

Dorso: PANTONE 116 C

Plastificado rigido y

Acabado despuntado de esquinas

Tabla12. Ficha técnica: Tarjetas de preguntas. Elaboracion propia.

105

74

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 23. Tarjeta de preguntas. Fuente propia (2017).
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Tarjetas de preguntas por contenido ortografico

2

USODEA V

(Cudles pueden ser otros
ejemplos de palabras con v?

2

Uso DE LA MAYDscuLa
(Cudl es el nombre propio del pais

cuyo mapa aparece en una de las
tarjetas con dibujos?

* Respuesta: el nombre del pais es Paraguay.

2

USO DE LA B

iCudlles pueden ser ejemplos de
palabras con bla, ble, bli, blo, blu
y bra, bre, bri, bro, bru?

2

USODELAC

iCudlles pueden ser ejemplos de
palabras con las silabas ce y ¢i?

2

USODELA S

(Cudles pueden ser otros ejemplos
de palabras con las silabas se y si?

2]

UsSO DE WA 2

iCudlles pueden ser ejemplos de
palabras con las silabas za, zo y zu?

2

USO DE LA H INICIAL

:Cudl es el sonido que tiene
la letra h?

» Respuesta: la letra h en castellano es una
letramuda, es decir, notiene sonido.

2

PALABRAS AGUDAS

<Como se llama la silaba que tiene
mayor intensidad en una palabra?

»» Respuesta: lasilaba con mayor intensidad en
una palabra se llama silaba ténica.

2

PALABRAS LLANAS
JEn qué letras no tienen que

terminar para que lleven tilde las
palabras llanas?

» NO

tilde.

2

pALABRAS ESDROYVLAS

4En qué silaba (Ultima, pendltima o
antependltima) llevan siempre tilde
las palabras esdrijulas?

7 o
tilde en la antepentitima silaba.

Figura 24. Contenido de las tarjetas de preguntas. Fuente propia (2017).
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Las tarjetas verdes o de actividades son 10 tarjetas en
total, se utiliza una tarjeta especifica para cada uno de
los diez contenidos ortograficos del kit didactico. Estas
tarjetas contienen tareas faciles a ser realizadas por los
participantes, segun el contenido a desarrollar.

Cantidad 10 unidades
Dimensiones 105x74 mm (A7)
Soporte Cartén triplex /300 g
Producciéon Impresion Offset
2/
Colores Frente: Negroy PANTONE 2297 C

Dorso: PANTONE 2297 C

Plastificado rigido y

Acabado despuntado de esquinas

Tabla13. Fichatécnica: Tarjetas de actividades. Elaboracion propia.

105

74

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 25. Tarjeta de actividades. Fuente propia (2017).
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Tarjetas de actividades por contenido ortogréafico

©

Uso DE LA V

De un grupo de tarjetas,
identificamos aquellas tarjetas
que posean un dibujo que se
escribaconv.

©

Uso DE LA MayOsculp

Colocamos un nombre propio a
los dibujos de: la nifia, el nifio,
elperroy elgato.

©

USODELA B

Clasificamos las tarjetas con
dibujos segin se escriban
conblobr.

©

USODELRC

De un grupo de tarjetas,
identificamos aquellas tarjetas
que posean un dibujo que se
escriba con ce o ci.

©

USODELA S

Entre todos realizamos una
lista de algunas palabras
conseysi.

©

USO DE A 2

De un grupo de tarjetas,
identificamos aquellas tarjetas
que posean un dibujo que se
escriba con za, zoy zu.

©

USO DE LA H INICIAL

Escuchamos atentamente las siguientes
palabras y anotamos aquellas que llevan
hinicial, luego corregimos entre todos:
huevo, oso, humo, hola, isla, agua, harina.

©

PALABRAS AGUDAS

Entre todos realizamos una lista de
algunas palabras agudas cony sin tilde
e identificamos la Ultima silaba.

©

PALABRAS LLANAS

Entre todos realizamos una lista de
algunas palabras llanas con y sin tilde
e identificamos la pendltima silaba.

©

paLABRAS ESDROJVLAS

Entre todos realizamos una
lista de algunas palabras esdrijulas e
identif la peno silaba.

Figura 26. Contenido de las tarjetas de actividades. Fuente propia (2017).
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Las tarjetas ilustradas son 50 tarjetas en total, se utilizan
cinco tarjetas especificas para cada uno de los diez con-
tenidos ortogrdaficos del kit didactico. Estas tarjetas contie-
nen dibujos variados de animales, objetos, frutas y vege-
tales, personagjes y otros, segun el contenido a desarrollar.

Cantidad 50 unidades
Dimensiones 148x210 mm (Ab)
Soporte Cartoén triplex / 300 g
Produccién Impresion Offset
4/1
Las ilustraciones son de la Col Frente: CMYK
disefiadora e ilustradora olores Dorso: PANTONE 2297 Cy
Nathalia Espinola, quien matiz 80% del mismo
ayudd a materializar la
idea de cada una de las Plastificado rigido y
tarjetas ilustradas. Acabado

despuntado de esquinas

Cuenta de Instagram:
@miramisdibujitos

Tabla 14. Ficha técnica: Tarjetas ilustradas. Elaboraciéon propia.

148

210

. J/

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 27. Tarjeta ilustrada. Fuente Propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones:
nino* / nina* / perro* / gato* / Paraguay

*LLos participantes, a través de la tarjeta de actividad de este con-
tenido, deben asignarle un nombre propio a estos personajes para
poder trabajar utilizando la maydscula.

Figura 28. Tarjetas ilustradas: Uso de las mayUsculas. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:
bruja/sombrero/ libro / tabla/ cable

Figura 29. Tarjetas ilustradas: Uso de la B. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:
vela/ vampiro / uva/ oveja/ avién

Figura 30. Tarjetas ilustradas: Uso de la V. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:
cepillo / policia / bicicleta / cebolla / pincel

Figura 31. Tarjetas ilustradas: Uso de la C. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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3.6.5. UsodelaS

llustraciones y palabras claves:

sirena/ semilla/ silla/ serrucho / siete

Figura 32. Tarjetas ilustradas: Uso de la S. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:

corazén/ zapato / manzana/ zanahoria / pozo

Figura 33. Tarjetas ilustradas: Uso de la Z. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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3.6.7. Uso de la H inicial

llustraciones y palabras claves:

hormiga/ hoja/ hada / helado / hueso

Figura 34. Tarjetas ilustradas: Uso de la H inicial. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:
ratén/ caracol/ café / compas / reloj

Figura 35. Tarjetas ilustradas: Palabras agudas. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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llustraciones y palabras claves:

trébol/ lapiz / angel/ abeja/ llave

Figura 36. Tarjetas ilustradas: Palabras llanas. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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3.6.10. Palabras esdrijulas

llustraciones y palabras claves:
teléfono / vibora/ triGngulo / fosforo / semaforo

Figura 37. Tarjetas ilustradas: Palabras esdrujulas. Fuente propia / llustraciones: Espinola, N (2017).
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Existen cuatro tarjetas
adicionales que funcionan
como indicativas al tipo
de caracteres por sub-
grupo: consonantes en
mayuscula, consonantes
en minUscula, vocales con
y sin tilde en mayUscula, y
por Ultimo, vocales con y
sin tilde en mindscula.

Las tarjetas alfabéticas son 80 tarjetas en total, se utiliza
la cantidad necesaria de tarjetas para construir las pa-
labras, letra por letra, en cada uno de los diez contenidos
ortogrdaficos del kit didactico. Estas tarjetas contienen
caracteres alfabéticos correspondientes al idioma cas-
tellano como consonantes y vocales, en mayuscula y mi-
ndscula respectivamente.

Cantidad 80 unidades + 4 adicionales
Dimensiones 74x105 mm (A7).
Soporte Cartoén triplex / 300 g
Produccién Impresion Offset
171
Colores Frente: Negro
Dorso: PANTONE 116 Cy
matiz 80% del mismo
Acabado Plastificado rigido y

despuntado de esquinas.

Tabla 15. Ficha técnica: Tarjetas alfabéticas. Elaboracion propia.

74

105

Linea base

25

. ) | L ) \

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 38. Tarjeta alfabética. Fuente propia (2017).
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22 tarjetas con consonantes en mayuscula + 1 adicional.

= B C D F
HJKLM
N PQRS
VWXY Z

Figura 39. Tarjetas alfabéticas: Consonantes en mayuscula. Fuente propia (2017).
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22 tarjetas con consonantes en mindscula + 5 consonan-
tes en minUscula repetidas (c, f, h, |, n, r) + T adicional.

= b ¢ d F
g h ] m
n npqgr s

t vwXxy z

Figura 40. Tarjetas alfabéticas: Consonantes en minUscula. Fuente propia (2017).

Figura 34. Consonantes en minUsculas. Fuente Propia (2017).
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10 tarjetas con vocales en mayuscula con y sin tilde +
1T adicional.

A )

VOFALES
MAYUSCULAS
(cony sin tilde)

Figura 41. Tarjetas alfabéticas: Vocales en mayUscula cony sin tilde. Fuente propia (2017).

10 tarjetas con vocales en mindscula con y sin tilde + 10
vocales en minUscula sin tilde (a, e, i, 0, u x2) + Tadicional.

[ 4 [ 4

VQCALES
MINUSCULAS
(cony sin tilde)

[ 4

O

(o

=
-
0

O VU

Figura 42. Tarjetas alfabéticas: Vocales en minUscula con y sin tilde. Fuente propia (2017).
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Bolsillo grande (x1)

A

El bolsillero cuenta con bolsillos de tela plastica transpa-
rente para organizar las tarjetas utilizadas en la cons-
truccion de las palabras. Contiene un bolsillo grande
para la tarjeta ilustrada y otros diez bolsillos pequenos
para las tarjetas alfabéticas. Puede ser utilizado en la
mesaq, pegado con cinta adhesiva a una superficie o col-
gado a la pared a través de los colgadores que posee.

Cantidad Tunidad
T
N Base (x1): 1200x250 mm
Dimensiones Bolsillo grande (x1): 170x215 mm
,,,,,,,,,,,,,,,, Y Bolsillos pequefios (x10): 90x110 mm
170
— - Soporte Base: Tela gabardina blanca
P Bolsillos: Tela pléastica de PVC
Bolsillos pequerfios (x10)
I Produccién Confeccién
o
o Y Colgadores ubicados en la parte
””””” Otros superior, realizados de la misma
=90= tela de la base
Tabla 16. Ficha técnica: Bolsillero para tarjetas. Elaboracion propia.
R 8 8 R R R R 8 R R R ‘
i
I S
Vi iaQ.;i p;'t ri o| &

1200

*Las dimensiones del plano referencial estéin expresadas en milimetros (mm).

Figura 43. Bolsillero para tarjetas. Fuente propia (2017).
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El cuaderno de actividades es un material de uso indivi-
dual por parte de cada uno de los participantes, el mismo
contiene ejercicios practicos, espacios especificos para
evaluaciones parciales para cada uno de los diez conte-
nidos ortogrdaficos del kit didactico y evaluaciones finales
al culminar el desarrollo de todos esos contenidos.

Cantidad Tapa: 1 pliego. / Tripa: 6 pliegos

Pliego Tapa/ Tripa: 297x210 mm (A4)

Dimensiones Disefo cerrado: 148x210 mm (Ab)
Tapa: Cartulina /180 g
Soporte Tripa: Obra primera /70 g
El cuaderno de activida- Producciéon Impresion Offset
des, disponible con el kit,
se pensd como guia de
uso docente durante el Colores TQIOOI 1/0. PANTONE 1585 C
desarrollo de los conte- Tripa: 1/1. Negro.
nidos ortogrdéficos. En el
caso de los participantes, Tapa: Plastificado Prolam.
se deberd adquirir por se- Acabado Tapay tripa: Doblado, cortado y
parado delkit, de acuerdo presillado a caballo

ala cantidad de estudian-
tes en el aula.

Tabla17. Fichatécnica: Cuaderno de actividades. Elaboracion propia.

Figura 44. Cuaderno de actividades. Fuente propia (2017).
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A continuacion, se presenta un esquema bdasico de la
distribuciondelos contenidos del ' Cuadernode Actividades'.

VER TAMBIEN: Anexo 4 - Cuaderno de actividades, pdagina 129.

Evaluaciones Finales
Clase 10: Palabras esdrijulas
Clase 9: Palabras llanas

-H Clase 8: Palabras agudas

‘ﬁ Clase 7: Uso de la H inicial

‘ﬁ Clase 6: Usodela Z
‘ﬁ Clase 5: Usode la S
‘ﬁ Clase4: Usode laC
CONTRATAPA ‘ﬁ Clase 3: Uso de laV
‘ﬁ Clase 2: Uso de laB

‘ﬁ Clase 1: Uso de la mayUsculas
‘ﬁ Portada

Juega

< PALA -
- -
' d N~

BRA

CUADERNO DE
ACTIVIDADES

TAPA

Esquema 4. Cuaderno de actividades: Distribucién de contenidos. Elaboracion propia (2017).
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Todos los componentes del kit didactico se presentan
de manera ordenada en una caja plegable de una pie-
za hecha de un cartdn corrugado fino de media flauta
conocido como cartdn quimico, material ligero pero muy
resistente para soportar el peso total del kit sin anadir
peso extra. La parte exterior de la caja posee un adhesi-
vo impreso con el diseno informativo y persuasivo sobre
el producto y la aplicacion de la identidad visual.

Cantidad Tunidad

Dimensiones 505x640 mm (1 pieza)

Soporte Cartén quimico y adhesivo

Produccién Adhesivo: Impresion Offset
4/0

Colores CMYK

Pegado del adhesivo al carton,
Acabado troquelado (cortes y dobleces),
armado (a través de encastres)

Tabla 18. Ficha técnica: Caja contenedora. Elaboraciéon propia.

VER TAMBIEN: Anexo 5 - Plano técnico: caja contenedora, pagina 141.

Figura 45. Caja contenedora. Fuente propia (2017).
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*Montos expresados en Guaranies (Gs.)

50 unidades llustraciones 30.000 1.500.000
500 unidades T“gjzto‘?e goet:rj‘e’t‘:;es 4100 2.050.000
500 unidades Tarjetas ilustradas 6.920 3.460.000

(Mazo de 50 tarjetas)
500 unidades T“Z{fatz‘:jeﬂg?j::f“s 3.800 1.900.000
500 unidades Cuaderno de 5100 2.550.000
500 unidades Caja contenedora 10.300 5.150.000

0unses  Sotsseonclrstoslp 1300 50000
500 unidades Bolsillero para tarjetas 5.500 2.750.000

200 horas Dis:;;g;:‘gfgﬁco 40.000 8.000.000
TOTAL* 28.010.00

Tabla 19. Presupuesto. Elaboracién propia.
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Experimentacion

CUARTA PARTE

4.1. Plan de acciones

4.2. Cronograma

4.3. Implementacion

4.4. Resultados generales
4.5. Validacion

4.6. Retroalimentacion

4.7. Recomendaciones



La etapa de experimentacion consistio en el testeo o prue-
ba del proyecto didactico disenado. Esta etapa estuvo divi-
didaen cuatrojornadas de clases y una jornada de evalua-
cion del aprendizaje, a través de un dictado de oraciones 'y
una redacciéon creativa.

Los contenidos de ortografia castellana desarrollados utili-
zando el kit didéctico Juega Palabra fueron elegidos por las
docentes de cada institucion, teniendo como criterio aque-
llos con los cuales los estudiantes tenian mas dificultades.

Uso de las mayUsculas.

Institucidon educativa Uso de la B.
privada, Liceo Cervantes Uso de la V.
UsodelaCylas.
Contenidos
desarrollados
Uso de las mayUsculas.
Institucidon educativa Uso de la B.
pUblica, Amado Bittar Uso de la V.

Uso de la H inicial.

Todas las jornadas de clase y la de evaluacion fueron
Horas invertidas de una hora de duraciéon. En total fueron cinco horas
(una hora por dia).

Materiales: kit didactico Juega Palabra.
Recursos Humanos: docente, estudiantes.
Lugar: saldén de clases del segundo grado.

Tabla 20. Plan de acciones. Elaboraciéon propia.
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Las actividades detalladas mdés abajo fueron desarrolla-
das en los meses de septiembre y octubre del ano 2017/.

Gestion de permisos entre la FADA Yy las

Dia1 N . .
«a instituciones educativas involucradas.
Semana 1
Dia 2 Presentacion del proyecto a las docentes.
Presentacion del kit didéctico a los
Dia 1 estudiantes en clase.
Desarrollo de la dindmica.
Semana 2
Evaluacion de la clase anterior.
Dia 2
Desarrollo de la dindmica.
Evaluacion de la clase anterior.
Dia 1
Desarrollo de la dindmica.
Semana 3
Evaluacion de la clase anterior.
Dia 2
Desarrollo de la dindmica.
Evaluacion final sobre los contenidos
desarrollados.
Dia1
Opinién de los estudiantes sobre el kit
didactico Juega Palabra.
Semana 4
Entrevista con las docentes para que
Dia 2 expresen su opinidon sobre los dias de clase

utilizando el kit didactico, la evaluacion y
recomendaciones para el proyecto.

Tabla 21. Cronograma de actividades. Elaboraciéon propia.
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La implementacion fue llevada a cabo en la institucion pri-
vada Liceo Cervantes de Asuncion y en la institucion puU-
blica Amado Bittar de Itaugud, durante los meses de sep-
tiembre y octubre del 20717. La intervencion en las aulas fue
de dos dias por semana, culminando el cronograma de
actividades de experimentacion en cuatro semanas con
el desarrollo de clases, la evaluacion y la entrevista con
las docentes para obtener una retroalimentacion sobre el
uso del kit didactico Juega Palabra en el aula, al igual que
la opinidn de los estudiantes que participaron de ese pro-
ceso de testeo del material didactico.

Elproyecto fue presentado a las docentes quienes se inte-
riorizaron sobre las dindmicas propuestas y eligieron algu-
nos de los contenidos del kit didactico para desarrollarlos
en clase teniendo en cuenta aquellos con los cuales los
estudiantes tenian mas dificultades en ese momento.

La muestra de estudiantes con las que se trabajé en las
diferentes etapas de la implementacion del proyecto es la
siguiente: /7 estudiantes en la institucion privada y 14 estu-
diantes en la institucion publica.

Los contenidos se desarrollaron segun el cronograma
establecido. Al finalizar el desarrollo de cada conteni-
do se realizaba una evaluacion parcial que consistio ge-
neralmente en un dictado de palabras clave o algunas
oraciones con la dificultad ortografica trabgjada. Las
evaluaciones finales se realizaron al culminar las clases y
evaluaciones parciales.

A continuacion, una galeria de imagenes de la etapa de
experimentacion en ambas instituciones educativas.
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Relevamiento fotogré&fico

Figura 46. Implementacion: Institucion educativa privada (1). Fuente Propia & Hannich, M (2017).
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Relevamiento fotogré&fico

Figura 47. Implementacion: Institucion educativa privada (I1). Fuente Propia & Hannich, M (2017).
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Relevamiento fotogré&fico

Figura 48. Implementacion: Institucion educativa publica (1). Fuente Propia & Hannich, M (2017).
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Relevamiento fotografico
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Figura 49. Implementacioén: Institucion educativa publica (Il). Fuente Propia & Hannich, M (2017).
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La evaluacion final fue elaborada en colaboracion con las
docentes de cada institucion. Consistid en un dictado de
cinco oraciones que contenian las dificultades ortografi-
cas desarrolladas y una redacciéon creativa teniendo en
cuenta uno de los personagjes de las tarjetas ilustradas
con los que habian trabajado anteriormente.

Primeramente, las docentes dictaron las oraciones a
los estudiantes y luego se les dio las directivas para que
puedan realizar la redacciéon creativa.

En las siguientes paginas se exponen los resultados del
antes y después del uso del kit didactico en las institu-
ciones educativas de estudio, a través de unos graficos,
sobre los errores ortograficos en la escritura de los es-
tudiantes que participaron y culminaron del proceso de
implementaciéon del proyecto. Se sigue el siguiente orden:

Resultados del dictado
Institucion educativa privada.

Resultados de la redaccion
Institucion educativa privada.

Resultados del dictado
Institucion educativa publica.

Resultados de la redaccion
Institucion educativa publica.
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CANTIDAD DE ESTUDIANTES

DICTADO: INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA

i

O errores 1-2 errores 3-4 errores 5 errores +5 errores

ERRORES ORTOGRAFICOS

Figura 50. Grafico comparativo. Dictado, Instituciéon educativa privada. Fuente Propia (2017).

ANTES DEL
o

KIT DIDACTICO ® ANTES DESPUES
DESPUES DEL USO Cantidad de Cantidad de Cantidad de
DEL KIT DIDACTICO errores estudiantes estudiantes
0 errores 0 1
1-2 errores 1 1
3-4 errores 4 2
5 errores 1 2
+5 errores 1 1

Tabla 22. Resumen de resultados: Dictado, Institucidon educativa
privada. Elaboracion propia.
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CANTIDAD DE ESTUDIANTES

REDACCION: INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA

O errores 1-2 errores 3-4 errores 5 errores +5 errores

ERRORES ORTOGRAFICOS

Figura 51. Gréfico comparativo. Redaccion, Institucion educativa privada. Fuente Propia (2017).

ANTES DEL
o

KIT DIDACTICO ® ANTES DESPUES
DESPUES DEL USO Cantidad de Cantidad de Cantidad de
DEL KIT DIDACTICO errores estudiantes estudiantes
0 errores 0 1
1-2 errores 0 6
3-4 errores 2 0
5 errores 2 0
+5 errores 3 0

Tabla 23. Resumen de resultados: Redaccidn, Institucion
educativa privada. Elaboracién propia.
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CANTIDAD DE ESTUDIANTES

DICTADO: INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA

O errores 1-2 errores 3-4 errores 5 errores +5 errores

ERRORES ORTOGRAFICOS

Figura 52. Grafico comparativo. Dictado, Institucidon educativa publica. Fuente Propia (2017).

ANTES DEL
o

KIT DIDACTICO ® ANTES DESPUES
DESPUES DEL USO Cantidad de Cantidad de Cantidad de
DEL KIT DIDACTICO errores estudiantes estudiantes
0 errores 0 1
1-2 errores 4 7
3-4 errores 3 3
5 errores 2 0
+5 errores 5 3

Tabla 24. Resumen de resultados: Dictado, Institucion educativa
publica. Elaboracion propia.
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CANTIDAD DE ESTUDIANTES

REDACCION: INSTITUCION EDUCATIVA PUBLICA

IEEEE

O errores 1-2 errores 3-4 errores 5 errores +5 errores

ERRORES ORTOGRAFICOS

Figura 53. Grafico comparativo. Redaccion, Institucién educativa publica. Fuente Propia (2017).

ANTES DEL
o

KIT DIDACTICO ® ANTES DESPUES
DESPUES DEL USO Cantidad de Cantidad de Cantidad de
DEL KIT DIDACTICO errores estudiantes estudiantes
0 errores 0 5
1-2 errores 5 2
3-4 errores 2 3
5 errores 3 2
+5 errores 4 2

Tabla 25. Resumen de resultados: Redaccion, Institucion educativa
publica. Elaboracion propia.
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La Ultima fase de la metodologia del Design Thinking es
la etapa de evaluacion, que consiste en la validacion del
proyecto con el publico objetivo en el contexto de estudio.

La evaluacion no es solo mostrar el producto grafico resul-
tante de la ideacion y utilizarlo, sino que se debe observar
las reacciones y escuchar las opiniones que se tiene acer-
ca de las fallas o aciertos para poder llevar un registro y
realizar las mejoras pertinentes al proyecto.

En este caso, la observacion al igual que una consulta di-
recta a los docentes y estudiantes, fueron las herramien-
tas para poder obtener un feedback o retroalimentacion
sobre el kit didactico propuesto para la ensenanza vy el
aprendizaje de ortografia castellana.

La observacion fue realizada desde el primer momento,
anterior a la presentacion del kit didactico a las docentes,
cuando se les comunico sobre el proyecto y se mantuvo
durante toda la etapa de experiementacion. La consulta
directa se realizd durante y finalizada de dicha etapa.
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El kit didactico tuvo una recepcidn positiva en el aula por
parte de las docentes y de los estudiantes de ambas ins-
tituciones educativas. A éstos Ultimos estuvieron muy inte-
resados en el proyecto, saber qué era, en qué momento se
usariay sipodian participar de las dinmicas propuestas.

Al realizar la presentacion del kit didactico, la docente de
la institucion publica comentd que: ‘'una docente no puede
dudar frente a los ninos, tiene que conocer bien el mate-
rial que va a utilizar de apoyo para la clase’. Y asi mismo,
el primer dia del uso de material didactico en el aula, fue la
docente de la institucion publica quien se apoderd del kit
didéctico y lo utilizd como silo conocia desde hace mucho
tiempo. La docente de la institucion privada también uti-
lizd muy bien el proyecto durante el desarrollo de la clase.

Durante la experimentacion se pudo comprender que la
idea inicial estuvo correcta y hubo aceptaciéon por par-
te de las docentes y estudiantes. Se evidenciaron tam-
bién aspectos a mejorar y afinar sobre el kit didactico,
no desde cero, pero si gjustes que ayudaron a mejorar el
producto grdafico.

Dinamicas basicas: durante la experimentacion en
las instituciones educativas se definid mejor el mo-
mento de uso de las tarjetas de colores, que actual-
mente es la dindmica de inicio del uso del kit didactico.

Tarjetas de colores: se unifica el orden de uso de
las tarjetas de colores para todos contenidos: prime-
ramente; con la tarjeta de atencién (naranja): se re-
vela la consigna de la clase; luego, con la tarjeta de
preguntas (amarillo): se trabaja con los conocimien-
tos previos de los estudiantes; y por Gltimo, con la tar-
jetas de actividades (verde): se propone actividades
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grupales con respecto al contenido ortogréfico que
ya fue revelado con la tarjeta de atencidon y que ya
habian expuestos sus conocimientos previos con la
tarjeta de preguntas. Con el orden establecido, se
revisa y se realizan minimos qjustes de redaccion en
los textos de las tarjetas, para que haya coherencia
entre las tres tarjetas de colores.

Tarjetas alfabéticas: originalmente se pensd que
cada kit debia de contar con dos mazos de 84 tar-
jetas alfabéticas. Finalmente, se elimind uno de los
mazos debido a la cantidad innecesaria de tarjetas.

Bolsillero para tarjetas: se volvid a confeccionar
ajustando las dimensiones de la tela base y de los
bolsillos. Ademds, se tuvo en cuenta la pulcritud en
las terminaciones de la costura y la equidistancia en-
tre los bolsillos con respecto al del primer prototipo.

Cuaderno de actividades: se corrigieron os siguien-
tes aspectos: errores de tipeo, ilustraciones muy pe-
quenas de todos los contenidos, errores en el diseno
de ejercicios: como en el caso del ‘crucigrama’, que
debido alerror no se podian formar todas las palabras
durante eldesarrollo de la clase del ‘Uso de la H inicial’.

Caja contenedora: se modificod el diseno inicial de la
caja contenedora, mejorando el sistema de encastres
que permite su armado. Se redisend el facing o diseno
visual exterior, adaptando al diseno actual de la caja
contenedora y se agregaron textos adicionales e in-
formativos sobre el producto.

Finalmente, las docentes también expresaron su interés
en contar con el kit didactico Juega Palabra’ en el aula
para poder utilizarlo cuando asl lo precisaren. Los ninos
querian seguir jugando y aprendiendo a través del pro-
yecto, mostraron su tristeza al saber que ya no iban a uti-
lizar el kit en las siguientes clases.
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A continuacion, se expresan algunas recomendaciones
sobre futuras proyecciones que podria tener el proyecto
0 sobre aspectos que se evidenciaron pero que no fue-
ron abarcados por el presente Trabajo Final de Grado:

Contenidos de ortografia: se podria proponer nue-
vas dificultades ortograficas para el segundo grado
o abarcar también contenidos de los primeros gra-
dos de la primaria, como los del primer grado o del
tercer grado.

Nuevas dinamicas: se podria proponer nuevas es-
trategias o dindmicas para abordar el proceso de
ensenanza-aprendizaje de contenidos de ortografia
castellana en el aula, debido a las necesidades de los
docentes actualmente.

Caligrafia de los nifios: se podria proponer solucio-
nes con las que se pueda trabajar la construccion de
los caracteres del alfabeto, hay ninos que necesitan
ayuda con la caligrafia.

Tipografiainfantilde uso libre: se podria desarrollar
una tipografia nacional con los caracteres infantiles,
con la ayuda de una persona entendida en la materia
tipogrdafica, para que sea gratuita y pueda ser utiliza-
da en materiales de lectoescritura para ninos en etapa
escolar. Dicha tipografia también podria contener los
caracteres con virgulilla (acento nasal) para ser utiliza-
do en elidioma guarant.
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Conclusiones
QUINTA PARTE

Paradar cierre al presente Trabajo Finalde Grado
serealizaunaconclusion conrelacionaldesarrollo
de la propuesta que responde a la problematica,
desdeeldisenografico,ysobrelaexperimentacion
realizada en las instituciones educativas.



Elpresente Trabajo Finalde Grado planted unarespuesta
a la necesidad de materiales didacticos pensados vy
disenados paralos primeros anos de lectoescritura con la
creacion del kit didactico Juega Palabra’, para trabajar
la ortografia castellana de una manera méas amena en el
aula. Por consiguiente, se concluye que:

El desarrollo de la propuesta estuvo basado vy
sustentado por la investigacion, en especial aquella
realizada en las instituciones educativas, que sirvid
de parGmetro en el proceso creativo.

El kit didactico Juega Palabra’ constituye una
herramienta educativa para facilitar la labor docente
enelaulay elaprendizaje de contenidos de ortografia
por parte de los estudiantes.

El proyecto tuvo una buena recepcidn por parte
de las docentes y de los estudiantes en la etapa
de experimentacion, en ambos casos se pudo
observar interés y entusiasmo al tener disponible una
herramienta de la cual no disponian.

La participacion de los ninos fue activa y positiva
en el proceso de construccion de sus aprendizajes y
con resultados alentadores con respecto al uso de kit
didactico en el aula.

Las docentes de ambas instituciones educativas
mostraron interés de contar a futuro con el material
diddctico en el aula.

Al finalizar todas las etapas que comprende el Trabagjo
Final de Grado se pudieron logran todos los objetivos
propuestos. Gracias a ello, se puede aportar desde el
Diseno Grafico en el rea educativa.
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Anexo 1

Cuestionario para docentes

oW e

® N O =

10.

.
12.
13.

4.

15.

16.

7.

18.

19.

20.

Parte 1 - Docentes

;Cudl es el titulo que posee para ejercer la docencia?
;Tiene otras capacitaciones? Mencionar.

;Cudl es la institucion en donde realizd sus estudios?
;Cudl es el grado escolar en el que ensena?

JEn qué institucion educativa ensena?

Parte 2 - Estudiantes

Cantidad de estudiantes en el aula.

;Como son los ninos del segundo grado?

;Cudles son las mayores dificultades a las que se
enfrentan los ninos en el proceso de ensenanza y
aprendizaje de contenidos de ortografia castellana?
:Se aburren los ninos con la ortografia?

(Hay acompanamiento de los padres?

Parte 3 - Proceso enseinanza-aprendizaje
Contenidos de Comunicacion en el segundo grado.
Contenidos de ortografia del segundo grado.
;Cudles son las estrategias didéacticas empleadas en
el aula para la ensenanza-aprendizaje de esos con-
tenidos de ortografia?

Segun su percepcion, jcudles son los errores de or-
tografia mas habituales en la escritura de los niNos?
(Eldictado y la redacciéon son herramientas que ayu-
dan en el proceso de aprendizaje?

;Cudles son las tareas de ortografia castellana para
realizarlas en el aula?

;Cudles son las tareas de ortografia castellana para
realizarlas en la casa?

;Realizan actividades lUudico-didacticas en el aula
para el desarrollo de contenidos de ortografia?
;Cudles son las actividades de evaluacion de la orto-
grafia castellana?

Comentario final (libre).
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Anexo 2

Cuestionario para estudiantes

Antes de iniciar, la docente realiza una explicacion sobre
la finalidad del cuestionario a los estudiantes y como las
respuestas que éstos proporcionen van a ayudar en un
trabajo de investigacion.

Parte 1 - Estudiantes y familia
;Cudntos anos tienen?
iDoénde viven? (Ciudad).

;Con quiénes viven en la casa?

A w =

;Cudntas personas viven con ustedes?

Parte 2 - Proceso ensenanza-aprendizaje
iLes gusta venir a la escuela? ;Por qué?

;Les gusta aprender cosas nuevas?

;Les gusta la materia Comunicacion?

:;Qué es lo que mas les gusta de Comunicacion?

© © N ool .

;Juegan con la profe en el aula para aprender cosas

nuevas durante la materia de Comunicaciéon y orto-

grafia castellana?

10. sLlevan tareas para la casa sobre Comunicacion y
ortografia castellana?

1. :Quién o quiénesles ayudacon latarea paralacasa?

= Parte 3 - Intereses y tiempo libre

12. iTienen internet en sus casas?

13. sJuegan en sus casas? ;A qué juegan?

14. Y ven la tele? ;Qué ven en la tele?

15. ;Qué les gusta hacer durante el tiempo libre?
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Anexo 3

Metodologia Tapé

" Fichas de variables

1 INSTITUCION EDUCATIVA

2 MEC

Definicion

Una instituciéon educativa es un esta-
blecimiento destinado al proceso de
ensefanza-aprendizaje.

Definicion

El Ministerio de Educacion y Ciencias
(MEC) es el 6rgano rector del sistema
educativo nacional.

Atributos

Institucién educativa privada: Liceo
Cervantes (Asuncién). Institucidén edu-
cativa pUblica: Amado Bittar (Itaugud).

Atributos

Elaborar, aprobar y aplicar los pro-
gramas de contenidos a desarrollar
durante el aho lectivo. Capacitacion
docente. Materiales didécticos a insti-
tuciones publicas.

Recoleccién de datos
Investigacion de escritorio.
Observacion.

Recoleccioén de datos
Investigacién de escritorio.

3 IDIOMA CASTELLANO

4 ESTUDIANTES

Definicién
El idioma castellano es una lengua
romance que deriva del latin vulgar.

Definicién

El estudiante es aquel sujeto que tiene
como ocupacion principal la actividad
de estudiar, percibiendo tal actividad
desde el @mbito académico.

Atributos

Uno de los dos idiomas oficiales del
Paraguay, utilizado para la comuni-
cacion oral y escrita. En la primaria
escolar es ensenado en la materia
denominada ‘Comunicacion’.

Atributos

Nifos de 7 a 8 anos de edad. Cursando el
segundo grado de la Educacién Escolar
Bdsica en la institucion educativa priva-
da o publica. Los nihos cometen errores
ortogréficos en su escritura.

Recoleccién de datos
Investigacion de escritorio.
Observacion.

Recoleccién de datos
Cuestionario para estudiantes.
Observacion.

Figura 54. Metodologia Tapé: Fichas de variables (1). Fuente Propia (2016).
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" Fichas de variables

5 FAMILIA

Definicién

Es un grupo de personas unidas por el pa-
rentesco. Esta unidn se puede conformar
por vinculos consanguineos o por un vinculo
constituido y reconocido legal y socialmente.

6 DOCENTE

Atributos

La familia reside en Asuncion y Lambaré
(Cervantes) e ltaugud (Bittar). Nivel socioeco-
némico medio-alto (Cervantes) y medio-bajo
(Bittar). Familias de 3 a 5 personas. Viven con
los padres o uno de ellos, o algin encargado.

Definicién
El docente es aquella persona que se de-
dica de forma profesional a la ensefanza.

Recoleccién de datos
Cuestionario para estudiantes.

Atributos

Diagnéstico, la planificacion, la ejecu-
cién y la evaluacion en el marco proceso
de ensenanza-aprendizaje. Aplica es-
trategias didacticas para falicitar dicho
proceso de ensenanzay aprendizaje.

7 CONTENIDO DE ORTOGRAFiA

Recoleccion de datos
Investigacion de escritorio.
Cuestionario para docentes.

Definicién

Son los contenidos sobre ortografia cas-
tellana a ser desarrollado en la materia
de ‘Comunicacion’ del segundo grado.

8 ESTRATEGIA DIDACTICA

Atributos

El abecedario. Formacién de silabas y pa-
labras. Sillabas compuestas. Letras con
sonidos homofonos. Letras con sonidos
parecidos. Uso de la H inicial. Uso de las
mayUsculas. Acentuacion de las palabras.

Definicion

Hace referencia al conjunto de acciones que
elpersonaldocente lleva acabo, de manera
planificada, para lograr la consecucion de
unos objetivos de aprendizaje especificos.

Recoleccién de datos
Cuestionario para docentes.
Investigacion de escritorio.

Atributos

Uso de estrategias varias en el aula para
el desarrollo de las clases. Tareas para la
casa para practicar lo aprendido. Evalua-
ciones diversas. Poco uso de juegos didéc-
ticos en el aula.

Recoleccién de datos
Cuestionario para docentes.
Observacion.

Figura 55. Metodologia Tapé: Fichas de variables (I1). Fuente Propia (2016).
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" Fichas de variables

9 ERROR DE ORTOGRAFIA

Definicién

Es un error que muestra un modo inco-
rrecto de poner una palabra por escrito
O errores que no respentan las normas
gramaticales.

1 O MATERIAL DIDACTICO

Atributos

Los errores ortogréficos méas habituales en la
escritura de los estudiantes del segundo gra-
do son: uso de la mayudscula, acentuacion de
las palabras, uso de la H inicial, uso de la C, la
SylaZ, parafinalizar, elusodelaByla V.

Definicion
Es aquel que retne medios y recursos que
facilitan la ensenanzay el aprendizaje.

Recoleccién de datos
Prueba diagnéstica. Observacion.

Atributos

Cervantes: uso de cuadernillo de trabajo para
contenidos de Comunicacion. No hay mate-
riales especificos de ortografia castellana.
Bittar: no tienen material didéctico para Co-
municacion niespecifico para la ortografia.

11 DISENO GRAFICO

Recoleccién de datos
Observacion.

Definicién

El disefo grafico es una especialidad o
profesion, cuyo objetivo es satisfacer ne-
cesidades de comunicacion visual.

Atributos

Los criterios de disefo grafico: como ti-
pografia, color e imagen, no se encuen-
tran unificados ni pensados para trans-
mitir los mensajes de manera correcta y
eficaz a los estudiantes.

Recoleccién de datos
Observacion.

Figura 56. Metodologia Tapé: Fichas de variables (lll). Fuente Propia (2016).
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Matriz de impactos cruzados, andilisis de influencias y cuadrantes de valor
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Figura 57. Pasos de la Metodologia Tapé (I). Fuente Propia (2016).
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= Perfil General Situacional

ENTRADA

PROCESO SALIDA

MEC

A

»
!

? Estudiante

Docente

Contenido de ortografia

> Estrategia didécticd’

2
!

v Material didactico s v
v Diseiio grafico l v
VARIABLES ENTRADA SALIDA ESTADO DE SALUD
2 MEC 0 3 - Recuperable
4 Estudiante 4 3 - Recuperable
6 Docente 1 2 7 Buen estado
7 Contenido de ortografia 1 2 7 Buen estado
8 Estrategiadidactica 5 2 - Recuperable
10 Material didactico 4 2 N Terminal
11 Diseiio grafico 2 3 N Terminal

Figura 58. Pasos de la Metodologia Tapé (Il). Fuente Propia (2016).
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= Balancin de variables principales

9

MEC
Estudiante
7 Estrategia didactica \
Docente Material didéactico

Contenido de ortografia Diseiio gréafico

= |ceberg de Peter Senge

MEC Idioma castellano

Contenido de ortografia

Estrategia didactica
Error de ortografia
Diseio grafico

INVISIBLES
FISICAMENTE

Figura 59. Pasos de la Metodologia Tapé (ll). Fuente Propia (2016).
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Anexo 4
Cuaderno de actividades

V 4
S

<
&

.\

CUADERNO DE
ACTIVIDADES

Nombre:
Escuela

Figura 60. Cuaderno de actividades: Portada. Fuente propia (2017).
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Figura 61. Cuaderno de actividades: Uso de las mayUsculas. Fuente propia (2017).
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Figura 62. Cuaderno de actividades: Uso de la B. Fuente propia (2017).
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Figura 63. Cuaderno de actividades: Uso de la V. Fuente propia (2017).

133

Trabajo Finalde Grado. Julién Arturo Rodriguez Falcén

Mencion en Diseno Grdéfico, 2020



UsodelaC

(43

jsownpuaidn 0UDND JA !
NOIDVNIVA3

N N
1 20
AN Y
200p [o¥lef=le) popNIo
LB oJa10 nJaoad
0Z2492 0010 oo

19 /22 U0d
Q11953 3s unBas ofbgn ap snigPIPd SO 02JISPD)

o

13

‘91000 A @ UOD DUIDOD DISNOD N *§

"2ADNS ANW S TR

wm oASNU NS PSN APUI)  °€

nunauaNnidx) T

Y

'SaUOJPD] SO] L OdPIID V =, 13
-

npuodsaliod apuop solngip so) AP diquiou

19 opuaiuod ofgP SUO0IINIO0 SD] J1(119SD D OA)INA

9 Y1 3d 0Sn

¥ 3SD12

Figura 64. Cuaderno de actividades: Uso de la C. Fuente propia (2017).
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Figura 65. Cuaderno de actividades: Uso de la S. Fuente propia (2017).
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Figura 66. Cuaderno de actividades: Uso de la Z. Fuente propia (2017).
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Uso de la H Ini
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Figura 67. Cuaderno de actividades: Uso de la H inicial. Fuente propia (2017).
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Palabras agudas
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Figura 68. Cuaderno de actividades: Palabras agudas. Fuente propia (2017).
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Palabras llanas
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Figura 69. Cuaderno de actividades: Palabras llanas. Fuente propia (2017).
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Palabras esdrojulas
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Figura 70. Cuaderno de actividades: Palabras esdruijulas. Fuente propia (2017).
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= Evaluaciones Finales
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Figura 71. Cuaderno de actividades: Evaluaciones finales. Fuente propia (2017).
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